Resultados Intelectuals

Moédulo de E-learning

5 modulos de E- learning para Educacao Pré Escolar e o acolhimento na
primeira infancia com materiais multimédia e open source, hiperligacoes,
apresentacoes de boas praticas e metodologias para a partilha

de recursos acessiveis de forma livre e aberto e o desenvolvimento de
atividades em colaboracao com os pais/encarregados de educacao com
recurso a tecnologias de simples manuseamento, oferecendo atividades
off-line para pais e criangcas com dificuldades de acesso a recursos online.

KIT de atividades dos ateliers digitais para criancas
Um KIT com 40 ateliers digitais, em cinco linguas diferentes,
com sugestoes de atividades para criangas dos 3 aos 6 anos de idade,
que podem ser utilizados na escola, em casa ou numa modalidade mista
de acordo com os 5 tdpicos seguintes:

1. Emocoes 4. Numeros

2. Natureza 5. Atividade Fisica.

3. Lingua/Contar historias

Guidelines for Media Parenting

Linhas Europeias orientadoras para apoiar os pais (‘European Guidelines
for Parenting Support”) em todas as linguas do projeto para dar apoio aos
pais no uso competente das oportunidades oferecidas pelos media e ao
mesmo tempo permitir estabelecer boas regras e maior conhecimento
para as criancas de tao tenra idade especialmente quando confrontadas
com situacdes que possam levar a uma exposicao excessiva das
criancas aos media em tempos de quarentena e recolhimentos como
temos sentido com o caso da pandemia de COVID 19.
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O projeto

O principal objetivo do projeto Keep In Touch

€ a promocao de métodos inovadores

e de ferramentas testadas na construcao

de conteudos digitais ha Educacao Pre Escolar

e o acolhimento na primeira infancia, atraves da
introducao de abordagens inovadoras ao digital
que nasceram com a era da pandemia COVID.
Pretendemos abordar o digital de forma critica

e criativa e , acima de tudo, o uso de ferramentas
digitais para manter a ligacao emocional e a
aproximacao social. O projeto procura desenvolver
e implementar atividades que possam envolver
e responder As necessidades da comunidade
educacional no seu todo, recorrendo

A criatividade e inspiracdo em inovadores
pedagogos para responder a questoes e assuntos
diarios, praticos e comuns como por exemplo

as elevadas oportunidades (assim como riscos)
do digital assim como a necessidade do ensino

a distancia devido a pandemia.




Objetivos

- Formacao de Educadores com o objetivo de
desenvolver competéncias pedagogicas digitais,
metodologias que permitam envolver pais/
encarregados de educacao no processo de ensino
e aprendizagem, salvaguardando a natureza
inclusiva das oportunidades de aprendizagem e
desenvolver modalidades que possam transferir
rotinas diarias para o formato digital - para que
as ligacdes emocionais e sociais possam ser
mantidas ao longo de situacdes de confinamento
e quando as criangas estao doentes ou uma
familia esteja em quarentena.

- Apoiar os Educadores no processo de se
tornarem facilitadores de caminhos distintos
de uma educacao inovadora e praticas no
ambito dos media que focalizam no uso criativo
e compreensao dos media com O recurso a
tecnologias e ferramentas acessiveis para que
possamos criar um KIT de ateliers e atividades
digitais com e para as crian¢as do 3 aos 6 anos.

+ Desenvolvimento do “European Guidelines
for Media Parenting in the digital age” (Linhas
Europeias orientadoras para os media e
parentalidade na era digital) com a participacao
ativa dopais/encarregados de educacao no
processo e o reforco da colaboracao de todos os
parceiros.

Atividades

Atividades de Aprendizagem, Lecionacao e Formacao

Os Educadores e staff dos parceiros terao um encontro de
formacao de trés dias online para identificar e fazer o intercambio
de boas praticas, assim como uma metodologia comum

que ira contribuir para o design das atividades do atelier digital

e a definicao dos modulos de formagao para os educadores.

Formacao Nacional

Formacao nacional na Bélgica, Franca, Alemanha, Italia e
Portugal sera organizada com cerca de 170 Educadores, dando
a conhecer novas ferramentas e inspiracdes para o redesenhar
colaborativo de novos caminhos pedagogicos e educacionais
assim como modulos de formacao.

Ateliers Digitais

Juntamente com os Educadores, os parceiros irao desenvolver
40 ateliers digitais que terao como alvo cerca de 1400 criangas
com as idades compreendidas entre o0s 3 e 6 anos Nos 5 paises
dos parceiros do projeto.

Redesenhar atividades em colabora¢do com os pais/
encarregados de educacao

As familias irao desempenhar um papel fundamental no
desenvolvimento das atividades dos ateliers digitais, tal como

a participacao ativa e de colaboracao em encontros com o
objetivo de criar as linhas Europeias orientadoras para os media
e parentalidade na era digital. Estas linhas devem apoiar os pais/
encarregados de educacao na abordagem ao digital de forma
criativa e responsavel, especialmente quando confrontados com
situacdes que possam levar a uma exposicao excessiva das
criancas aos media, como foi o caso dos tempos em quarentena.

Eventos Multiplicadores
Organizacao de 5 eventos, uma em cada pais parceiro, para
apresentar os resultados do projeto.



