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O projeto
O principal objetivo do projeto Keep In Touch  
é a promoção de métodos inovadores  
e de ferramentas testadas na construção  
de conteúdos digitais na Educação Pré Escolar  
e o acolhimento na primeira infância, através da 
introdução de abordagens inovadoras ao digital 
que nasceram com a era da pandemia COVID.
Pretendemos abordar o digital de forma crítica  
e criativa e , acima de tudo, o uso de ferramentas 
digitais para manter a ligação emocional e a  
aproximação social. O projeto procura desenvolver  
e implementar atividades que possam envolver 
e responder Às necessidades da comunidade 
educacional no seu todo, recorrendo  
À criatividade e inspiração em inovadores 
pedagogos para responder a questões e assuntos 
diários, práticos e comuns como por exemplo  
as elevadas oportunidades (assim como riscos) 
do digital assim como a necessidade do ensino  
a distância devido à pandemia. 

PARTNERS

Módulo de E-learning
5 módulos de E- learning para Educação Pré Escolar e o acolhimento na 
primeira infância com materiais multimédia e open source, hiperligações, 
apresentações de boas práticas e metodologias para a partilha  
de recursos acessíveis de forma livre e aberto e o desenvolvimento de 
atividades em colaboração com os pais/encarregados de educação com 
recurso a tecnologias de simples manuseamento, oferecendo atividades 
off-line para pais e crianças com dificuldades de acesso a recursos online.

KIT de atividades dos ateliers digitais para crianças
Um KIT com 40 ateliers digitais, em cinco línguas diferentes,  
com sugestões de atividades para crianças dos 3 aos 6 anos de idade, 
que podem ser utilizados na escola, em casa ou numa modalidade mista 
de acordo com os 5 tópicos seguintes:

1.	 Emoções
2.	 Natureza
3.	 Língua/Contar histórias

Guidelines for Media Parenting
Linhas Europeias orientadoras para apoiar os pais (“European Guidelines 
for Parenting Support”) em todas as línguas do projeto para dar apoio aos 
pais no uso competente das oportunidades oferecidas pelos media e ao 
mesmo tempo permitir estabelecer boas regras e maior conhecimento 
para as crianças de tão tenra idade especialmente quando confrontadas 
com situações que possam levar a uma exposição excessiva das 
crianças aos media em tempos de quarentena e recolhimentos como 
temos sentido com o caso da pandemia de COVID 19.
 

4.	 Números
5.	 Atividade Física. 

Resultados Intelectuais



 
 

Objetivos
•	Formação de Educadores com o objetivo de 

desenvolver competências pedagógicas digitais, 
metodologias que permitam envolver pais/
encarregados de educação no processo de ensino 
e aprendizagem, salvaguardando a natureza 
inclusiva das oportunidades de aprendizagem e 
desenvolver modalidades que possam transferir 
rotinas diárias para o formato digital – para que 
as ligações emocionais e sociais possam ser 
mantidas ao longo de situações de confinamento 
e quando as crianças estão doentes ou uma 
família esteja em quarentena.

•	 ●Apoiar os Educadores no processo de se 
tornarem facilitadores de caminhos distintos 
de uma educação inovadora e práticas no 
âmbito dos media que focalizam no uso criativo 
e compreensão dos media com o recurso a 
tecnologias e ferramentas acessíveis para que 
possamos criar um KIT de ateliers e atividades 
digitais com e para as crianças do 3 aos 6 anos. 

•	Desenvolvimento do “European Guidelines 
for Media Parenting in the digital age” (Linhas 
Europeias orientadoras para os media e 
parentalidade na era digital) com a participação 
ativa dopais/encarregados de educação no 
processo e o reforço da colaboração de todos os 
parceiros. 

Atividades
Atividades de Aprendizagem, Lecionação e Formação
Os Educadores e staff dos parceiros terão um encontro de 
formação de três dias online para identificar e fazer o intercâmbio 
de boas práticas, assim como uma metodologia comum  
que irá contribuir para o design das atividades do atelier digital  
e a definição dos módulos de formação para os educadores. 

Formação Nacional
Formação nacional na Bélgica, França, Alemanha, Itália e 
Portugal será organizada com cerca de 170 Educadores, dando 
a conhecer novas ferramentas e inspirações para o redesenhar 
colaborativo de novos caminhos pedagógicos e educacionais 
assim como módulos de formação. 

Ateliers Digitais
Juntamente com os Educadores, os parceiros irão desenvolver 
40 ateliers digitais que terão como alvo cerca de 1400 crianças 
com as idades compreendidas entre os 3 e 6 anos nos 5 países 
dos parceiros do projeto. 

Redesenhar atividades em colaboração com os pais/
encarregados de educação
As famílias irão desempenhar um papel fundamental no 
desenvolvimento das atividades dos ateliers digitais, tal como 
a participação ativa e de colaboração em encontros com o 
objetivo de criar as linhas Europeias orientadoras para os media 
e parentalidade na era digital. Estas linhas devem apoiar os pais/
encarregados de educação na abordagem ao digital de forma 
criativa e responsável, especialmente quando confrontados com 
situações que possam levar a uma exposição excessiva das 
crianças aos media, como foi o caso dos tempos em quarentena.

Eventos Multiplicadores
Organização de 5 eventos, uma em cada país parceiro, para 
apresentar os resultados do projeto. 

INTELLECTUAL OUTPUTS


