


Pour debuter

La pandemie du Covidig nous a montre que nous devons etre capable
dadapter les outils que nous utilisons dans les ecoles au quotidien, a
des situations denseignement distanciel.

Sl y a quelque chose que nous avons appris au cours de ces trois
dernieres annees, c'est que nous devons etre prets a enseigner mais
surtout a communiquer a distance, avec les enfants, leurs familles et les
autres partenaires educatifs.

Ce module dautoformation en ligne entend proposer des outils
numeriques utiles aux enseignants pour etablir une meilleure
communication entre l'ecole, les familles et les autres membres de la
communaute educative a laide des outils numeriques.

Il presente egalement des applications numeriques creatives que les
enseignants peuvent utiliser a lecole pour stimuler les apprentissages.



ILn'y a pas de gens plus ou moins eduques mais juste differentes
educations.

Paulo Freire



Objectifs

e Decouvrir des outils numeriqgues qui permettent dameliorer la

communication entre lécole et les familles:

e Promouvoir la culture numerigue et apprendre aux
professionnels de leducation a utiliser des outils numeriques

dans leur travail pedagogique.

e Connaitre et savoir utiliser differentes applications (outils

numeriques creatifs) qui peuvent servir a lecole.



Communication entre ecole et parents

La communication entre [ecole et les familles est importante pour impliquer les
familles dans le projet educatif. Quand les enseignants et les familles
communiquent efficacement, il est plus facile detablir des relations de confiance.
Chacun comprend le role de lautre et visualise les difficultes et les objectifs

communs.




Communication entre ecole et parents

La mise en place dune telle relation n'est pas simple et necessite un effort continu, du
temps, et lacquisition de nouvelles competences. Lenseignant ne doit pas considerer la
participation des familles seulement comme un complément a son action, mais il doit
les voir comme des personnes qui peuvent interpeller, questionner, avoir des idees
pertinentes, et peuvent contribuer activement au developpement du projet

pedagogique

Il ne faut pas oublier de prendre en - A "Zi\ N
— 4 cads Rgada et séo Luis TN

AFRIC

compte les contextes soclaux,
caracteristiques et besoins de chaque

famille.




Communication entre ecole et parents

Les outils utilises pour communiquer peuvent étre divers. Avec la generalisation de
lacces aux technologies de linformation, les outils sont de plus en plus nombreux
pour créer une relation eétroite entre l'école et la famille.

Plus les outils utilises sont varies, plus les chances d'integrer toutes les familles,
d'echanger les informations en temps voulu et de faciliter la communication sont
grandes. Il faut adapter les outils utilises aux caracteristiques du groupe et des
familles et a la maniere dont on souhaite les utiliser : bulletins d'information,
journaux, pages internet, sites web, blogs, applications numeriques, portfolios, etc.

Toutefois, il est important d'étre attentif aux types de contenus partages, afin de
preserver la vie privee des enfants et des familles concernes. Grace a ces moyens
de communication, vous pouvez partager :

e des informations geénerales sur le fonctionnement de linstitution et les
reglements;

e |e partage des activités du groupe et/ou des enfants, avec la possibilite d'ajouter
des images/videos a l'aide d'outils numeriques specifiques, afin que les familles
puissent suivre au quotidien ce qui se passe a l'ecole maternelle et les progres
des enfants ;

e d'autres documents liés a la pratique pedagogique ;
4



ldees pour une communication efficace

La communication est efficace quand :

e Elle est frequente, systematique et
a travers differents canaux de
communication en simultane

o Elle est fluide et bidirectionnelle,
avec la possibilite pour les enseignants
et les familles de communiquer des quily en a besoin

e Elle considere les familles comme des partenaires essentiels

e Elle ne sert pas seulement a lechange dinformations generales
mais facilite egalement la comprehension mutuelle

e Elle considere et respecte les differentes langues et cultures

e Elle valorise la diversite, les connaissances, competences et
caracteristiques de chacun - enfants, enseignants, et familles.




Les avantages d'une bonne communication

e Comprehension du role des familles et un respect mutuel du
travail fourni par les parents et les instituteurs.

e Developpement dune vision positive et active du role de parent.
Ceux-ci comprennent guil peuvent jouer un role important dans L

education et le developpement de leur enfant;

e Une plus grande proximite entre les parents et les enfants;

e Une meilleure connaissance des enfants et des processus
dapprentissage

e e developpement dune relation positive et etroite entre les

parents et les enseignhants.



Les avantages d'une bonne communication

e | es enseignants apprennent a mieux connaitre les parents, leurs

n0esoins, et reconnaissent leur role dans le processus de co-
education

e |es enseignants peuvent adapter leurs activites en lien avec les
realites des enfants en leur donnant ainsi plus de sens

e Permettre aux enfants davoir une vision plus positive de leurs
parents et de leur travall

e |enfant comprends que lecole et la maison font parties dune

meme communaute educative avec des objectifs communs.
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Strategies pour une bonne communication entre |
ecole et les familles

e Utiliser de bons canaux de communication, accessibles a tous, qui
permettent un echange frequent d'informations : positives, claires et
objectives.

e Utiliser differents outils pour communiquer avec les familles, que ce soit
en face a face ou a distance pour atteindre tous les parents . appels
telephoniques, courriels, plateformes numeriques, blogs..

e Adapter les outils aux interéts et besoins de chaque famille

e Apprendre aux familles a utiliser les differents outils numeriques

e Etre a lécoute des familles : leurs doutes, leurs attentes, leurs difficultés,

leurs suggestions et leur point de vue sur leducation.
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1. Les applications pour communiquer

| es outils numeériques sont tres utiles pour faciliter la communication et
'acces a linformation. Ils peuvent étre utilises pour communiquer entre
'ecole, les familles et les autres membres de la communaute educative.

ls sont aussi de bons allies pour les enseignants quand Ils interviennent en
complement du processus denseignement et dapprentissage de lecole
maternelle. Differentes plateformes, applications, sites web, ordinateurs,
tablettes, smartphones, entre autres peuvent devenir des outils
pedagogiques de choix.

Dans ce module dautoformation, nous avons choisi six outils divises en deux
groupes groupes

e |es outils qui favorisent la communication ecole-famille-communaute
educative
e [ es outils d'interaction avec les enfants qui soutiennent lenseignement.
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1. Les applications pour communiquer

Communication ecole - famille avec:

1) ClassDojo

@ ClassDojo

2) Padlet a

padlet

13



1. ClassDojo @) CiassDojo

Si vous cherchez a communiquer avec les familles et avoir un feedback instantane,
c'est le bon outil !

ClassDojo est une plateforme gratuite et securisee, qui fonctionne sur tous les
appareils : ordinateurs, tablettes, telephones portables, tableaux blancs interactifs.

Elle permet de creer une classe virtuelle : une veritable communaute educative qui
iImplique l'ecole et les familles, ou lon peut partager, méme a distance, les moments
importants et les apprentissages de l'enfant grace a des photos, messages, videos et
autres.

Avec ClassDojo chacun peut participer et partager son travail et les familles peuvent
suivre de pres les progres de leurs enfants. ClassDojo permet davoir des retours sur les
activites effectuees par lenfant a lecole et a la maison.

Lapplication permet a l'enfant d'explorer, d'apprendre et de developper son estime de

SOl grace aux retours enthousiastes de sa famille, et de s'lamuser avec son avatar !

14
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Comment utiliser ClassDojo ?

Tutoriel ClassDojo é\*l' ClassDojo
https:.//youtu.be/gBiXiCoPZac

Tutoriel pour les educateurs
https:.//youtube.com/shorts/wWqgaulUCxVX4?feature=share

Tutoriel pour les familles

https.//youtube.com/shorts/AEGpbfHDtwM?feature=share

‘utoriel pour les eleves

nttps.//youtube.com/shorts/BlLUUL 4WgoQ8?feature=share

17


https://youtu.be/qBjXjC9PZ9c
https://youtube.com/shorts/wWq9uUCxVX4?feature=share
https://youtube.com/shorts/AEGpbfHDtwM?feature=share
https://youtube.com/shorts/BLuUL4WgoQ8?feature=share

ClassDojo

Cliquez sur le lien pour vous rendre sur le site web de
ClassDojo et commencez a prendre en main
lapplication.

https./www.classdojo.com/fr-fr/

@ ClassDojo


https://www.classdojo.com/fr-fr/

Cest lheure de creer ! Avous de jouer!

e Creez une page pour votre classe sur ClassDojo
e Ajouter vos eleves

e Publiez un message positif dans le journal de classe !
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Diffusion et impact

Les familles, et le reste de la communaute educative, peuvent decouvrir
la plateforme par le biais :

e Un email des parents; ;r}; ClassDojo

e Une reunions de parents;

e Une formation donnee par l'enseignant de l'ecole maternelle.

Dans notre groupe scolaire, environ 1800 enfants ont deja utilise
l'application ClassDojo et le retour a ete tres positif pour tous !
Tout le monde reconnait que c'est un bon atout pour la communication

ecole-famille.
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b Padlet

padlet

Padlet est un outil numerique qui permet de creer une fresque dynamique
et interactive ou un tableau virtuel pour enregistrer, sauvegarder et partager
du contenu (images, videos, documents texte).

Padlet permet aux eleves de realiser des taches et/ou de creer leurs
propres idees sur un sujet donne.

Tout ce qui est cree sur la plateforme peut étre partage avec les autres
utilisateurs du service ce qui encourage le travail en equipe.

Les fresques creees dans lapplication peuvent étre partagees avec d'autres
plateformes comme Google Classroom (classe Google) qui est un nouvel
outil pour stocker et partager des activites avec les eleves et leurs familles.
Une version gratuite de lapplication fonctionne sur differents appareils (IOS,
android, windows, mac..)
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Padlet
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\' 4 Padlet - Tutoriels

padlet

Le site web de padlet
https.//padlet.com/

Le tutoriel Keep in Touch
https.//youtu.be/GkzFY151XhQ

Dautres ressources :

nttps./wwwyoutube.com/watch?v=P89GTwA-KoS

nttps./Z/wwwyoutube.com/watch?v=tltapHAutE4
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https://padlet.com/
https://youtu.be/GkzFY151XhQ
https://www.youtube.com/watch?v=P89GTwA-Kos
https://www.youtube.com/watch?v=tItapHAutE4

Padlet - Quelques exemples -
padlet

padlet Y% 1 CLONAR = COMPARTILHAR  «es

“* Brigida Coelho « 8M

Sala Verde JI D

Somos Felizes

Luna Martim

Eu sou o Matim
mas vou fazer ¢
para a escola pi
Nelsinho e com

Eu sou a Djenifer e tenho 5 anos,
vim este ano para esta escola e
gosto muito de brincar com os
amigos. Gosto de desenhar e
brincar no parque.

Ola eu sou a Diana, adoro andar
aos saltos e brincar com os meus

amigos na sala verde. Tenho 5
anos.

vy |2 CLONAR = COMPARTILHAR £X

3 Isabel Matos Aesa = 9M
Emocdes

Explorando as nossas emogoes

Vamos descobrir as nossas emo¢des com o Monstro

V4 A 2 O monstro %
g -3 /’ das cores

de Anna Lennas

(adaptagao)
Nuvem de Letras

YouTube
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2. Les applications pedagogiques

Les applications pedagogiques donnent aux enfants lopportunite de
decouvrir les sciences, les arts, lecriture, ou encore les mathematiques

grace a de nouveaux outils.
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2. Les applications pedagogiques

Pour apprendre a utiliser les outils numeriques, l'enfant doit passer d'un
role de consommateur (consulter, regarder des films) a celui dun
producteur (photographier, rechercher, enregistrer). Cela lui permet
d'acquerir de nouvelles competences qui favorisent legalite des
chances dans le processus d'enseignement et d'apprentissage.

20
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2. Les applications pedagogiques

Pour favoriser les apprentissages par le biais d'outils humeriques, [

educateur est encourage a:

e Fournir differents supports numerigues qui peuvent étre utiliser dans
des projets ou lors des temps libres a l'ecole maternelle

e Impliquer les familles, dans la mesure du possible.

e Utiliser les ressources technologiques existantes dans la

communaute educative et qui ont deja fait leur preuves.
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2. Les applications pedagogiques

Applications pédagogiques presentés dans ce module d'autoformation
en ligne.

3) Genially @
genially

4) LearningApps o

LearningApps.org

5) Stop Motion Studio

6) Book Creator m BOOK CREATOR

Partons a la déecouverte de ces différents outils ensemble !

29



Genial

@ genially Paraquem v  Criar v Por que Genially  Planos ACESSAR CADASTRE-SE [ 4

@ genially
Criar contetido interativo e

000

@ U ' m@ EAi4; ceeatons What you can create with Genially
: dals =

@ My brand

€90 il Inspiration
Faga apresentagdes, infograficos e contetidos

surpreendentes, por conta propria ou em equipe.
i & = Lt B Starred

I - . I o8
Presentation - l Dossier & Report Lea’f‘”‘g " Gamification
- ) Experience

— Interactive — Horizontal - Vertical . uﬂ 2
Image !!! Infographic B Infographic : = Guide

at

= Video Personal
. ; :
Presentation ,*, Branding Social / Blank Creation
| 4

Plans
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© Genially

genidllg

Genially est un logiciel qui permet aux enseignants de creer des outils
pedagogiques et des contenus interactifs tels que des graphiques, des
Jeux, des presentations, des microsites, des catalogues, des cartes, etc

Ces outils peuvent étre enrichis d'objets interactifs et d'animations ce qui
cree un effet whaoooou et stimule lapprentissage.

Pour installer l'application, il suffit de se rendre sur la page web de
genially et de cliuer sur le bouton de telechargement (les
telechargement depuis la page web Genially sont securises)

Pour utiliser l'application, il faut creer un compte en s'‘enregistrant ou en

se connectant a un compte Google, Linkedln, Facebook, Microsoft ou
Twitter.
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@ Genially - Les tutos -

genially

Le site web de Genially :
https.//genial.ly/

®

https.//youtu.be/a_ZFocQ-BM4 genlo I I g

Tutoriel Keep in Touch ;

Autres ressources .
https./wwwyoutube.com/watch?v=08dpuil OX-0
https./wwwyoutube.com/watch?v=YINIwcyXKMO
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https://genial.ly/
https://youtu.be/a_ZF9cQ-BM4
https://www.youtube.com/watch?v=08dpu1LOX-o
https://www.youtube.com/watch?v=YlNIwcyXKM0

Genially - Quelques exemples -
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La corrida des monstres

83

e -

%>
i

https://view.genial.ly/6199475223782c0drdab6e278/in
teractive-content-corrida-de-monstros
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https://view.genial.ly/6199475223782c0d5da6e278/interactive-content-corrida-de-monstros
https://view.genial.ly/6199475223782c0d5da6e278/interactive-content-corrida-de-monstros

LearningApps

LearningApps.org

’ < Portugués [CH
LearningApps.org

k-

Q Buscar em Apps == Visualizar Apps | ¢ Criar Apps | Create collection & Entrar

Y v
b - . > Help us and donate. Your donation is used for further
[/ O que € LearningApps.org? development and to keep LearningApps.org online and
, free for everybody. learn more
[b/ Mostrar tutorial

Doar PayPal

@

LearningApps.org
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LearningApps

LearningApps est une application en ligne qui permet de promouvoir un
apprentissage actif grace a de petits jeux interactifs.

Plusieurs types de jeux peuvent etre crees tels que le jeu des paires, le
memory, la soupe aux lettres, les mots croises, le QCM, l'ordre des phrases, le
jeu qui veut étre millionnaire, etc.

Cest un outil gratuit et facile a utiliser qui ne necessite l'installation d'aucun
programme.

La plateforme permet a ses utilisateurs de creer des jeux pedagogiques
simples amusants. Les enfants peuvent tester les jeux seuls ou en groupe.
Ces jeux peuvent inclure des elements interactifs qui les rendent encore plus

stimulants.
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o LearningApps - Les tutos -
LearningApps.org

Site web de LearningApps
https.//learningapps.orq/

Tutoriel video
https.//youtu.be/g8xnUQsst\WE
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https://learningapps.org/
https://youtu.be/q8xnUQssfWE

©
LearningApps.org ] LearningApps - Quelques exemples -




LearningApps.org

A

| O O
A I e

https://learningapps.org/w https://learningapps.org/watch
atch?v=pcq8xizet21 ?2v=pfhcfOws221
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https://learningapps.org/display?v=ppjc0dhy521
https://learningapps.org/watch?v=pcq8xizet21
https://learningapps.org/watch?v=pcq8xizet21
https://learningapps.org/watch?v=pfhcf9ws221
https://learningapps.org/watch?v=pfhcf9ws221

STOP MOTION STUDIO

40
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Stop motion studio

Le Stop Motion est une technique d'animation qui nous permet de

donner vie a des objets statiques.

Pour ce faire, lobjet est photographie etape par etape. Une fois la
sequence entiere enregistree, le mouvement est cree ce qui hous

permet de creer de magnifiques films d'animation.
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Stop motion studio - Les tutos -

Le tutoriel keep In touch
https.//youtu.be/8VBymMQBs0Oo0

Retrouvez aussi un tuto stop motion pro dans latelier Keep in Touch
Animez-vous !
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https://youtu.be/8VBymMQB5Oo

STOP MOTION - Quelques exemples -
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Dan_a_Africana

https.//youtu.be/_dCrn8Ve6qrw
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https://youtu.be/_dCrn8V6qrw
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https://youtu.be/3q0W5BVS0sU
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https://youtu.be/7X3NZsV0ZTM

ook creator

Book Creator Team @ Q  Buscar no Twitter
37,1 mil Tweets

Novo no Twitter?
Students Iove it. Inscreva-se para ter sua prépria timeline personalizada!
TeClCherS |Ove lt. & Inscrever-se no Google

Book Creator is the simplest, most inclusive way to
create content in the classroom.

,
@ Inscrever-se com Apple

Inscreva-se com numero de celular ...
BOOK CREATOR

Ao se inscrever, vocé concorda com os Termos de
Servico e a Politica de Privacidade, incluindo o Uso de

Book Creator Team & Cookies.
@BookCreatorApp

W/

Students love it. Teachers love it. #BookCreator is the simplest, most inclusive way
to create content in the classroom. Create a free account today!

£ Educacio © UK&USA (& bookcreator.com B e - YOU GUYS ARE : s
Ingressou em janeiro de 2011 Wy ! StUdent SIgn mn
uuuuuuuuuu Switch to teacher

28,1 mil Seguindo 69,1 mil Seguidores

<7 Signin with Google

Nao perca o que esta acontecendo
As pessoas que usam o Twitter s3o as primeiras a saber.

B sign in with Microsoft
i:lg Sign in with QR code

Sign in with Clever
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m BOOK CREATOR Book Creator

Cest un outil en ligne gratuit et tres simple pour creer et partager
des livres. Il permet de faire des livres numeriques qui peuvent
contenir des 1Iimages, des formes et des videos, des
enregistrements audios et des textes.

Cest un tres bon outil pour favoriser lapprentissage de la lecture de
maniere ludique et creative.
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| E RSO CREATER Book Creator -Les tutos -

Le site web de book creator
https.//bookcreatorcom/

Le tuto Keep in Touch
https.//youtu.be/SKvhoeOwHwI
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https://bookcreator.com/
https://youtu.be/SKvh0eOwHwI

BOOK CREATOR - Quelques Examples -

by Brigida Coelho La < © — Remix | ™) Read to me

A MENINA AZUL ra :
by Carla Figueiredo ::AESA:: (9] < * ‘)) Read to me

H

A MENINA AZUL

Sala Vermelha ra
by Isabel Matos Aesa LdJd '<: Q ")) Read to me

Tertulia Dialdgica Literaria
“O Leao e o Rato”
25/11/2021

Dinis — o final da histoéria foi feliz, porque o
ratinho deu uma licao ao leao

Mariana — o rato desatou a corda e salvou o
leao

Jos€é — o rato mordeu a corda

Luis — o ratinho salvou o leao

Joao F — a historia foi bonita, porque no fim
eles ficaram amigos

Kellen — o leao queria comer o rato

Davi — a historia € bonita, porque o rato
desamarrou a corda do leao

Clarice — o rato ajudou o leao a sair da corda

Lara — o leao comeu o rato
Fabio — o rato foi amigo do leao
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Comment mieux apprehender les outils
numeriques ?

e lire ou regarder des tutoriels

e les explorer du point de vue de l'utilisateur avant de les
utiliser avec le groupe d'enfants

e Prenez le temps d'explorer l'application a votre rythme
et de vous amuser avec !
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Utiliser les outils numeriques de facon securisee

Nous savons tous que les outils numeriques et linternet ont de
nombreux aspects positifs, mais comportent aussi des risques.

Si des precautions appropriees ne sont pas prises, les enfants
peuvent etre exposes a ces dangers.

Par consequent, certains aspects fondamentaux doivent étre pris en
compte. Ces points sont detailles dans le module d'autoformation

en ligne 1.
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Conclusion

Nous esperons que vous avez apprecie ce module d'autoformation
en ligne et que vous avez decouvert que les outils numeriques
peuvent étre un bon partenaire pour creer une relation de qualite
avec les familles et les enfants.

Les outils numeriques creatifs guant a eux, peuvent étre d'excellents
supports pedagogiques a utiliser a lecole. Nous esperons que vous
prendrez plaisir a les decouvrir grace aux liens fournis et n'oubliez
pas d'impliquer les enfants et leurs familles dans ces experiences

d'apprentissage.
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