


Digitale Gerate sind ein
fester Bestandteil unseres
taglichen Lebens




Smartphones, Tablets und Laptops vereinen mehrere Funktionen verschiedener Gerate.

Eine Kamera zum Aufhehmen von Fotos und Videos und ein Mikrofon fur Audioaufnahmen. Digitale
Gerate konnen auch mit dem Internet verbunden werden.




Mit Apps und Software kdnnen Fotos, Film- und Audioaufnahmen auf digitalen
Geraten gemacht und anschlieBend Bilder, Video- und Audiodateien ganz

einfach bearbeitet werden.

Kamera

Mikrofon

Foto- und
Videobearbeitungsprogramm
Sprachaufzeichnungs-App
Fotogalerie

Webcam

Externes Mikrofon (Headset)

Foto- und Videobearbeitungssoftware
/ Desktop-App



Dateien auf verschiedene Arten speichern und archivieren

interner Speicher
Fotos ausdrucken

Festplatte / sicherer Server
Fotos ausdrucken
Ubertragung Uber USB-Stick /
Speicherkarte / externe
Festplatte
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Zum Thema machen
GALERIE der Medienheld innen



Kinder kommen schon fruh mit digitalen Medien in Beruhrung. Die meisten
Kindergartenkinder haben bereits Medienerfahrungen.

Medienerfahrungen, die Kinder im Kindergarten beim Spielen, Erzahlen
und Malen zum Ausdruck bringen, sind gute Gelegenheiten, um daruber zu
sprechen, welche Mediengerate und -inhalte sie gerne nutzen und warum.
Zudem sind sie ein guter Ausgangspunkt, um Themen wie

und Medienvielfalt naher zu erkunden.

Wenn Kinder aktiv lernen, wie sie digitale Medien im Kindergarten kreativ
nutzen konnen, sind Gesprache besonders wichtig. Hierbel werden
Themen wie Regeln fur die Mediennutzung, das

Sicherheit und die Bewertung von Apps angesprochen.



Lernziele | Wenn Kinder regelmaBig tiber Medien sprechen,

lernen sie etwas uber die Geschichte der technischen
Entwicklung

pragen sie sich Namen von verschiedenen technischen
Geraten und Funktionen ein

stellen sie Mediennutzungsregeln im Kindergarten auf,
setzten sich mit Alternativen zur Mediennutzung
auseinander und lernen den bewussten Umgang mit
digitalen Medien in einem kontrollierten und sicheren
Umfeld

setzen sie sich mit rechtlichen Aspekten ihrer
Mediennutzung auseinander (Recht am eigenen Bild,
Urheberrecht, Datenschutz)

diskutieren sie die Risiken der digitalen Mediennutzung
(z.B. Werbung, In-App-Kaufe) und lernen, fur sich selbst
Losungen zu finden (z.B. Hilfe holen,
Kindersuchmaschinen und -seiten statt Google nutzen)




Die Medienthemen und Interessen der Kinder sollten im Kindergarten
berucksichtigt werden. Es sollten regelmal3ig Moglichkeiten zur
Verarbeitung von Emotionen und Erfahrungen mit Medien angeboten

werden.

Mit Kindern ZUu . Ist ein einfaches
Thema, mit dem man beginnen kann. Fragen uber Fernsehheld’innen
sind motivierend und schaffen die Moglichkeiten, frei zu sprechen.

Warum hast du diese Held in gewahlt?
Warum findest du ihn/sie/es so toll?



Wenn Kinder uber
Medienheld’innen sprechen, konnen sie ...

« Medienerfahrungen und Emotionen
ausdrucken und verarbeiten

+ sich mit den eigenen Vorlieben, Wunschen
und Starken auseinandersetzen

 Medieninhalte bewerten, Inhalte
durchschauen und kritisch reflektieren

« Sprach- und Kommunikationsfahigkeiten
verbessern




Fotografieren

THEMENBEZOGEN
FOTOS MACHEN



Kinder sind fasziniert von Fotos. Viele Kinder sind mit Digitalkameras,
Handys oder Tablets vertraut. Indem sie selbst Fotos machen, konnen sie
ihre Umgebung, Erlebnisse und Geschichten aus ihrer Sicht und auf ihre
Weise festhalten und anderen zeigen.

Im Kindergarten konnen die Kinder das Fotografieren aktiv ausprobieren,
einschlieBlich Bildbearbeitung, Experimentieren und Prasentation, und
lernen, die Macht der Bilder zu verstehen.

Um ein Fotoprojekt zu starten, geben Sie den Kindern eine Aufgabe oder
ein Thema, das sie mit einem digitalen Gerat fotografieren sollen.
Betrachten Sie die Fotos gemeinsam und entscheiden Sie, welche Fotos
Sie behalten mochten. Loschen Sie die Fotos, die Sie nicht behalten
wollen.



Lernziele | Wenn Kinder selbst Fotos machen
und daruber reflektieren, ...

lernen sie fotografische Gestaltungs- und
Ausdrucksmoglichkeiten kennen

wird die Kreativitat und Experimentierfreude
gefordert

lernen sie Moglichkeiten der Fotobearbeitung
kennen

werden die Kooperationsfahigkeit und
Teamfahigkeit gefordert

lernen sie eigene Fotoprojekte aktiv zu
gestalten und zu prasentieren

lernen sie Fotos in den Medien kritisch zu
reflektieren




Audio

MIT AUDIO SPIELEN



Kinder lieben Geschichten. Sie lieben es, die Stimmen, Gerausche und
Klange ihrer Umgebung zu erraten. Zudem horen sie intensiv
Horspiele. Das Erstellen und Reflektieren ihrer eigenen Aufnahmen
und Audioprodukte starkt ihre Horfahigkeiten, die fur Sprache, Lernen,
Kommunikation und den Aufbau von Beziehungen wichtig sind.

Um ein Audioprojekt zu starten, probieren Sie das Mikrofon an |hrem
digitalen Gerat aus und Sie . Nehmen Sie die
Stimmen der Kinder auf und horen Sie sie sich an. Sie konnen auch um
das Haus oder in den Garten gehen und verschiedene Gerausche und

Klange aufnehmen.



Lernziele | Wenn Kinder ihre eigenen
Audioaufnahmen produzieren und reflektieren, ...

lernen sie bewusstes Zuhoren

verbessern sie ihre Sprach- und
Kommunikationsfahigkeiten

lernen sie den Umgang mit Mikrofon und
Sprachaufnahme-Apps kennen

wird die Kooperationsfahigkeit und
Teamfahigkeit gefordert

lernen sie eigene Audioaufnahmen aktiv zu
gestalten und zu prasentieren

lernen sie Audioproduktionen in den Medien
kritisch zu reflektieren




F1lm

MAGISCHE KAMERATRICKS



Kinder lieben Filme und bringen ein breites Spektrum an
Filmerfahrungen mit in den Kindergarten. Zu Hause sehen sie fern,
gehen ins Kino oder nutzen das Internet. Wie Geschichten ins
Fernsehen kommen, wie Filme gemacht werden und wie sie uns
beeinflussen, all das erfahren Kinder, wenn sie ihre eigenen Filme
machen.
Tricks und lassen sich ganz einfach mit einem
Tablet auf einem Stativ realisieren. Der einfachste Trick ist der

. Mit diesem Trick kann man zum Beispiel 20 Kinder In
einem Karton verschwinden lassen. Oder ein Hut kann von einem
Kind zum anderen wandern. Oder Schuhe konnen von selbst laufen.
Oder Gegenstande konnen auftauchen und durch Magie wieder
entfernt werden.
Schauen Sie sich das Video-Tutorial iIm Anschluss dieser Lektion an,
um ein Beispiel fur die Verwendung des Stopptick zu erhalten.



Lernziele | Wenn Kinder ihre eigenen Filme
produzieren und daruber reflektieren, lernen sie

« Moglichkeiten der filmischen Gestaltung und
des Ausdrucks kennen

+ eigenen Geschichten und Drehbucher aktiv zu
gestalten

* mit anderen Kindern zu kooperieren und im
Team zu arbeiten

« bewusster zu sprechen und verbessern ihre
Sprachkenntnisse

« Videoschnittsoftware oder Apps kennen

« eigene ldeen und Themen in einem Film zu
prasentieren

« Filme in den Medien kritisch zu reflektieren




Zusammenfassung
MEDIENPROJEKTE



S X X KX

Basiskompetenzen fordern

allgemeine und emotionale Erfahrungen mit Medien
ausdrucken und verarbeiten

personliche Vorlieben, Wunsche und Vorzuge erkennen und
reflektieren

Medieninhalte durchschauen, wie sie gemacht werden,
bewerten und kritisch reflektieren

Sprach- und Kommunikationsfahigkeit fordern
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