


Cacher les
ecrans !




Cacher les écrans'!

La mission principale de la Fabulerie est d'assister les jeunes generations dans la
maitrise des outils numeriques et a aiguiser leurs soft skills (curiosite, esprit critique,
cooperation, autonomie). Pour ca nous travaillons avec des outils numeriques mais
pas uniguement. Nous promouvons egalement une approche sensible du
numerique qui emploie des strategies tres concretes explicitees ci-apres (feeling).

Les interfaces numeriques ne sont ni poetiques ni avenantes. Nous cherchons a
rendre lunivers numerique plus poetique dans nos productions. Ce n'est pas parce
que cest technologique que c¢a ne peut pas etre beau ! La preuve en images :







Rendre le numerique
poetique !




Rendre le numerique poetique !

Pour rendre la presentation dobjets numeriques plus poetique, nous utilisons
deux grands axes :

Grace au storytelling.

Des lors que lon est plonge dans une histoire, le medium utilise pour raconter
histoire sefface. Limportant devient la quéte et sa resolution, les personnages,
etc... Cest pourgquoi nous travaillons nos mediations afin de les integrer au coeur
d'une histoire, les defis sont proposes par des personnages, et les resolutions de
Jeu donnent acces a du contenu cache. Nous nous appuyons sur les
mecanismes de recompenses developpes notamment dans les jeux videos
pour engager les enfants et nous jouons sur larrivee delements perturbateurs
pour faire evoluer ces histoires et amener les enfants a resoudre des problemes

concrets.
Grace a la scenographie plastique :

Nous pensons que si lexposition genere lemerveillement, les contenus
numeriques s'effacent au profit de [histoire racontee. Nous avons liste
cl-dessous quelques techniques plastiques qui pourront saverer utile pour vos
expositions numeriques



Conseils globaux

e |lfaut quily en ai partout, que lexposition utilise au maximum lespace
dans lequel elle se trouve. Lecrivain plasticien Herve Tullet cite ce principe
dans son exposition ideale.
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Une exposition ideale cree en suivant les instructions de Herve Tullet
https.//lexpoideale.com/fr/



Conseils globaux

e Plein de couleurs et de contraste

e Encourager la participation des
publics par des interactions, par le
jeu, par le parcours, sens de visite,
Inviter le public a agir, actionner
des interrupteurs, ouvrir une porte,
etc.

e Jous les sens a laffut : des choses
a voir, a toucher, a attendre.

Carte interactive du Fabuleux musee

e Sipossible apporter une attention particuliere a leclairage. Du papier
crepon sur une vitre peut donner une tres jolie ambiance coloree. Un spot
au milieu d'une piece sombre attirera forcement leoelil.

e [ e public laisse une trace de son passage. Un petit mot, un dessin,
l'alteration d'un objet.

e A lafin, tout le monde repart avec un petit souvenir, cest ce qui permet a
lexperience de vivre dans les téetes.






|dees plastiques

En plus de ces principes de bases, nous essayons deffacer autant que
possible les interfaces technologiques des telephones et ordinateurs.
Ci-dessous, quelques techniques utilisees par la Fabulerie pour camoufler les

elements digitaux

e [ e cadre ecran. Une television ou une tablette est dissimulee derriere un
cadre pour la transformer en tableau anime. La construction du cadre
peut faire lobjet d'un atelier. (photo tableaux parlants, tele (fabuleux tutos,

cadre) stop motion.

Apprenez a creer vos cadres ecrans avec le tutoriel ci-apres :

Je veux mettre en scene un conte dans un tableau anime !

10


https://www.youtube.com/watch?v=y7_XBJ5iRVY&list=PLivDIAw3zCoDEujW-vsfJGANAiIA9ACmE&index=7




|dees plastiques

Tele-caillou par Paloma Rouiller

e Gommer lecran. En
occultant les cotes dun
video-projecteur au
moyen de papier, il est
possible dobtenir des
effets visuels tres
Interessants.

Des boites pour les tablettes
afin de les transformer en
tableaux de bord, en livres
Interactifs,ou en compagnons
de route. Elles peuvent éetre
congues a lecole, en papier
mache ou en carton par
exemple.

Projection d'un film avec effets speciauxcree avec des
adolescents. Le film est incruste dans une fissure du mur
pour donner l'impression qu'il se deroule dans la vie reelle.
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|dees plastiques

e Camoufler une enceinte,
utiliser un bouton pour
declencher du son.

les boutons

e Mettre en scene des
elements du quotidien
ou au rebut (upcylcing)

Le bureau interactif du museum de la Fabulerie
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