Como exibir
conteudos

digitals criados
DOr Crlancas




Esconda os
ecras!



Esconda os ecras !

A missao da Fabulerie € ajudar as jovens geracoes a desenvolver competéencias digitais,
mas tambem competéncias transversais como curiosidade, pensamento critico,
cooperagao, autonomia, etc.

Para o fazer, trabalhamos com ferramentas digitais, mas nao s6. Promovemos uma
abordagem baseada no sentimento e na sensibilidade.

As interfaces digitais nao sao poeticas nem atractivas por defeito. No nosso trabalho,
tentamos tornar o digital mais poetico. Nao € por ser tecnologico que nao pode ser
bonito. A prova com as imagens abaixo.







Tornar o digital
apelativo!



Tornar o digital apelativo!

Para tornar o objecto digital mais apelativo e ludico, seguimos dois eixos:

Usando narracao de historias :

Assim que mergulhamos numa historia, a ferramenta utilizada para a contar
desaparece. O que importa € a busca, as personagens, o enredo, etc. E por isso que
Incorporamos 0s nossos ateliers nas historias. Os desafios sao dados pelas
personagens, a resolucao de missoes desbloqueia conteudos escondidos. Confiamos
em sistemas de recompensa desenvolvidos pela industria dos jogos de video para
envolver as criancas.

Podem ocorrer eventos perturbadores para mudar a historia e levar as criancas a
resolver problemas concretos.

Utilizando simples hacks criativos :

Acreditamos que se mostrarmos a criacao digital de uma forma poetica, a interface
digital desvanecer-se-a para deixar as pessoas entrar na historia para tras. Listamos
para si muitos destes hacks criativos nos slides que se seguem. Dividimo-los em
conselhos globais e hacks tecnicos.



Conselhos gerais

Colocar as coisas em todo o lado, por todo o lado. Nas paredes, no
telhado, no chao... No seu ‘ideal de exposicao’, Herve Tullet menciona
alguns dos principios que utilizamos nas nossas exposicoes.

Uma ‘exposicdo ideale’ criada sequindo as instrucoes de encenacao de Herve Tullet .
https://lexpoideale.com/fr/



https://lexpoideale.com/fr/

Conselhos gerais

Toneladas de cores e
contrastes.

Incentivar a participacao do
publico com jogos, interaccoes,
percursos, apelos a accao. Abrir
um armario, acender uma luz,
virar uma alavanca, etc.

Accionar os cinco sentidos;
Coisas a tocar, a ouvir, a cheirar

Mapa interactivo no "‘Museu Fabuloso”

Trabalhe na sua iluminacao. O papel crepe numa janela pode tonificar uma
sala numa cor escolhida. Um holofote no meio de uma sala escura
chamara a atencao.

Cada visitante deixa um rasto. Um pequeno desenho, uma palavra, o seu
traco no chao... Ajuda a envolver o publico e a recolher feedback.

Todos trazem de volta uma memoria fisica.






Hacks téecnicos

Para alem destes principios, tentamos esconder o mais possivel os
dispositivos digitais nas nossas exposicoes. Abaixo de um par de ideias,
usamos para esconder os dispositivos e criar alguma magia :

Enquadre o ecra. Esconda a sua TV ou tablet entre uma moldura para a
transformar num retrato animado. A construcao da moldura pode ser uma

actividade em si.
Descubra como criar uma moldura interactiva com o tutorial abaixo :

“venho meter em cena um conteudo num quadro animado!”
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Hacks téecnicos

Criar caixas para os tablets
para os transformar em livros
interativos, paineis de
Instrumentos, etc. Podem ser
concebidas na escola, com
papel mache, por exemplo.

Tele-caillou par Paloma Rouiller

Recorte a moldura do seu
ecra (hum projector, por
exemplo) mascarando-o
com stencils.

Projeccdo de um filme vix criado com adolescentes. O filme
esta embutido numa fenda na parede para fazer parecer
que esta a acontecer na vida real,
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Hacks tecnicos

Esconder altifalantes, usar
um botao para activar sons.
Isto pode ser feito com
dispositivos acessiveis
(touchboards), mas também
com um simples teclado ou
rato disfarcado.

Panorama interactivo . toque nos pinos metalicos
para desencadear sons.

Usar objectos do
quotidiano ou lixo
(upcycle) na sua
encenacao.

O museu interactivo da Fabulerie
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