As ferramentas
digitals na
comunicacao

escola-familia
No jardim de infancia




INTRODUGAO

A COVID-19 veio demonstrar-nos que temos de estar preparados para mudar
os instrumentos que utilizamos, diariamente, nos jardins de infancia no
processo de ensino-aprendizagem.

Se ha algo que aprendemos nestes ultimos trés anos € que temos de estar
preparados para ensinar mas, sobretudo, comunicar, a distancia, quer com
as criancas, quer com as suas familias e outros parceiros educativos.

Desta forma, este modulo pretende demonstrar como os educadores podem
estabelecer relacbes estreitas, e uma melhor forma de comunicacao, entre a
escola, as familias e outros elementos da Comunidade Educativa através da
utilizacao de diferentes recursos tecnologicos e digitais.

Pretende, também, ajudar os Educadores a conhecer diferentes ferramentas
digitais que podem utilizar no seu quotidiano e aplicar neste processo de

ensino-aprendizagem com as criangas.
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NAO EXISTE SABER MAIS OU SABER MENOS: HA SABERES DIFERENTES
Paulo freire

3



OBJETIVOS

- conhecer ferramentas digitais que permitam estreitar a

comunicacao Escola-Familia;

- promover a literacia digital e capacitar a comunidade educativa para

0 uso de ferramentas digitais no processo de ensino aprendizagem;

- conhecer e aprender a utilizar diferentes aplicacbes que podem ser
utilizadas no Jardim de Infancia e que permitam a crianca o0 uso

criativo de ferramentas digitais.



COMUNICACAO ESCOLA-FAMILIA

A comunicacao entre a escola e a familia € um dos elementos chave para promover a
colaboracao das familias e até a construgcao de parcerias. Quando educadores e familias
comunicam eficazmente, € mais facil estabelecer relacdoes de confiangca, uma vez que

existe maior proximidade e uma melhor compreensao de dificuldades, papéis e objetivos
mutuos.




COMUNICACAO ESCOLA-FAMILIA

O processo de construcao desta parceria nao € imediato, envolve esfor¢co continuado, tempo e
aquisicao de competéncias necessarias, envolvendo as familias como alguém que desafia,
questiona, tem ideias validas e que pode contribuir significativamente para o seu crescimento
profissional, para desenvolvimento de novas competéncias e para uma resposta educativa de
qualidade.

Nunca esquecendo a importancia de ter em conta as carateristicas, necessidades e contextos de

cada uma das familias. LR - ; m v
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COMUNICACAO ESCOLA-FAMILIA

Os meios de comunicacao podem ser muito diversificados e, com a generalizacdo do
acesso as novas tecnologias, existem cada vez mais alternativas para estabelecer uma
relacao de maior proximidade entre a escola e a familia.

Neste sentido, devemos ajustar os instrumentos que utilizamos a fungcao, as
caracteristicas do grupo e familias e a forma como se pretende usar: newsletters, jornais,
paginas digitais, websites, blogues, aplicacoes digitais, portefolios digitais, etc.

No entanto, nunca € demais relembrar que deve ser acautelado o tipo de informacao que
se coloca, de modo a salvaguardar a privacidade das criancas e das familias envolvidas.
Atraves destes meios de comunicagao podem divulgar-se:

- a informacao geral de funcionamento da instituicao, normativos e avisos gerais;

- registo de atividades do grupo e/ou das criangas, com hipotese de adicionar imagens/
videos com recurso a ferramentas digitais especificas, para que a familia possa ir
acompanhando o dia a dia do Jardim de infancia e os progressos da crianga;

- outros documentos referentes a pratica pedagogica.



IDEIAS A RETER PARA UMA COMUNICACAO EFICAZ

A comunicacao é eficaz quando:

- € frequente, sistematica e contempla diferentes canais de comunicacao em simultaneo;

- ¢é fluida e bidirecional, havendo a possibilidade de profissionais e familias poderem comunicar

entre si sempre que o desejarem;

- respeita as familias enquanto parceiros essenciais;

- permite ndo so trocar informagdes quotidianas e de funcionamento geral, mas também facilita o

conhecimento mutuo;

- considera e respeita diferentes realidades linguisticas e culturais;

- valoriza a diversidade e os conhecimentos, conquistas e caracteristicas de todos - criancas,

profissionais e familias. 3



VANTAGENS DA COMUNICACAO ESCOLA-FAMILIA

CONTRIBUI:

- para uma valorizacao do papel das familias e das vivéncias quotidianas em contexto

familiar;

- para o desenvolvimento de crengcas mais positivas de auto eficacia por parte dos pais,
quando percebem que podem contribuir significativamente para o desenvolvimento e
aprendizagem dos seus filhos;

- para uma maior proximidade entre pais e filhos;

- para uma melhor compreensao do processo de desenvolvimento e de aprendizagem dos

seus filhos;

- para o desenvolvimento de relacdoes mais positivas e de maior proximidade entre os pais

e 0 educador de infancia.



VANTAGENS DA COMUNICACAO ESCOLA FAMILIA

CONTRIBUI:

- para que o educador de infancia tenha um melhor conhecimento dos pais, das suas

necessidades e potencialidades;

- para que o educador de infancia consiga ajustar as atividades que desenvolve com as criancas

as suas realidades, tornando-se estas mais significativas;

- para que o educador de infancia ganhe gradualmente mais competéncias para promover o

envolvimento e participacao dos pais;

- para uma visao mais positiva das criangas sobre 0s seus pais;

- para uma compreensao, por parte das criancas, da continuidade de saberes, aprendizagens e

valores entre os dois contextos.
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ESTRATEGIAS PARA UMA BOA COMUNICAGCAO ENTRE A
ESCOLA E A FAMILIA

- disponibilizar bons canais de comunicacao, acessiveis a todos, que permitam uma
troca frequente de informacgao (positiva, clara, objetiva), mantendo todos os envolvidos

em contacto;

- utilizar diferentes recursos para comunicar com as familias, seja presencial ou

remotamente, por exemplo: telefone, email, plataformas digitais, blogues, etc.

- adaptar os diferentes instrumentos disponiveis aos interesses e necessidades de

cada familia;
- dar formacao as familias na area dos recursos digitais (literacia digital);

- estar disponivel para ESCUTAR as familias: suas duvidas, expectativas, dificuldades,

sugestoes e contribuigcbes para o percurso educativo das criangas.
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“"ERRAMENTAS DIGITAIS UTILIZADAS NA
COMUNICACAO ESCOLA-FAMILIA
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O QUE SAO FERRAMENTAS DIGITAIS?

Sao os recursos digitais que possibilitam a utilizacdo das tecnologias para facilitar a
comunicacao e 0 acesso a informacao.

Na educacao, sdo um bom aliado dos educadores, pois podem funcionar como um
complemento, no processo de ensino e aprendizagem, as interacOes e atividades que
se desenvolvem no dia a dia do jardim de infancia.

Podem ser, também, facilitadores da comunicacao, entre a escola, as familias e os
demais parceiros da comunidade educativa.

Podemos dar como exemplos, de ferramentas digitais, diferentes plataformas,
aplicacoes, sites e portais da Internet e equipamentos como computadores, tablets,
smartphones, entre outros.

Neste modulo escolhemos seis ferramentas que se inserem em dois grupos distintos: o
primeiro grupo, o das ferramentas que priorizam a comunicacao escola-familia e, no
segundo grupo, as ferramentas que nos permitem criar instrumentos de interagao com
a crianca e que suportam as aprendizagens da mesma.
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FERRAMENTAS DIGITAIS

Comunicacao escola- familia

1) ClassDojo

@ ClassDojo

2) Padlet a

padlet
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CLASSDOJO @ ClassDojo

Se procura uma ferramenta para comunicar com as familias a distancia, que lhe permita um

feedback instantaneo, esta é a ferramenta certa!

A ClassDojo € uma aplicagcao gratuita, segura, que funciona em todos os dispositivos:

computadores, tablets, telemoveis, quadros interativos, etc.

Permite-nos criar uma sala de aula virtual, uma verdadeira comunidade educativa formada
entre a escola e as familias, e onde, mesmo a distancia, podemos partilhar os momentos mais
significativos do processo de ensino-aprendizagem da crianca: fotos, mensagens, videos e muito

mais.

Permite-nos desenvolver uma relacao proxima entre a Escola e a Familia, onde todos podem
participar e partilhar as suas producoes e onde as familias podem acompanhar mais de perto a
evolucao dos seus filhos.

Da-nos, também, a possibilidade de dar feedback imediato sobre as atividades / tarefas
atribuidas, contribuindo para melhorar a auto confianc¢a da crianca.

E mais importante ainda, permite que a crianga explore, aprenda e desenvolva a sua auto estima
através do reforgco positivo que o educador transmite a crianca e a sua familia e, acima de tudo,

que se divirta....MUITO com o seu avatar!
15



COMO FUNCIONA A CLASSDOJO?
Carregue nos links e descubra!

CLASSDOJO TUTORIAL =) ClassDojo
https://youtu.be/qBjXjC9PZ9c

CLASSDOJO TUTORIAL PARA EDUCADOR
https://youtube.com/shorts/ wWq9uUCxVX4?feature=share

CLASSDOJO TUTORIAL PARA FAMILIAS
https://youtube.com/shorts/ AEGpbfHDtwM?feature=share

CLASSDOJO TUTORIAL PARA ALUNOS
https://youtube.com/shorts/BLUUL4WqgoQ8?feature=share
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https://youtu.be/qBjXjC9PZ9c
https://youtube.com/shorts/wWq9uUCxVX4?feature=share
https://youtube.com/shorts/AEGpbfHDtwM?feature=share
https://youtube.com/shorts/BLuUL4WgoQ8?feature=share

CLASSDOJO

Clica no link que se encontra mais em baixo e descobre
como usar a ClassDojo

https://www.classdojo.com/pt-pt/download/?redirect=true

a ClassDojo
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https://www.classdojo.com/pt-pt/download/?redirect=true

E hora de criar. Vamos a isso?

-Cria a pagina da tua sala na plataforma ClassDojo
- Adiciona as criangas ao grupo da sala

- Publica uma mensagem positiva no diario de turma
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DIVULGACAO E IMPACTO

A divulgacao da plataforma, junto das familias e restante comunidade

educativa, deve ser realizada através de:

- e-mail das familias: é## CIassDojo

A
- reuniao de pais;
- formacao dada pelo educador de infancia.

Cerca de 1800 criancas e suas familias ja experimentaram a plataforma
ClassDojo, na nossa comunidade Educativa, e o feedback tem sido bastante

positivo.
Todos a reconhecem como uma mais valia na comunicagao Escola- Familia.

Aventura-te!
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Que dia lindo.
Tao lindo quanto o que vocé pode
criar aqui.

Inscrever-se gratuitamente == Instalar o app para Windows




Jr PADLET
padlet

Padlet é uma ferramenta digital que permite a criacao de um mural ou quadro virtual dinamico
e interativo para registar, guardar e partilhar conteudos (imagens, videos, documentos de

texto).

O Padlet possibilita aos alunos realizar tarefas e/ou criar as suas proprias ideias sobre um
determinado tema.

Permite-nos compartilhar tudo o que é criado na plataforma com outros utilizadores do servico,
o que facilita a gestao de trabalho de equipa.

Principalmente na area da educacao, os murais criados no Padlet, que podem ser
compartilhados com outras plataformas como o Google Classroom (Google Sala de Aula),
funcionam como uma nova modalidade para armazenar e distribuir atividades para os alunos
ou para as suas familias.

Possui uma versao totalmente gratuita que funciona em diversos dispositivos.
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Xy

badlet PADLET

TUTORIAIS
https://youtu.be/GkzFY151XhQ

https://padlet.com/

O que é?

https://www.youtube.com/watch?v=F-LRgH6dngl
Tutorial criar e partilhar
https://www.youtube.com/watch?v=JCOtSQLwxiY&t=11s
Tutorial criar aplicacoes no padlet

https://www.youtube.com/watch?v=VOnnm7IZIHM r
padlet
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https://youtu.be/GkzFY151XhQ
https://padlet.com/
https://www.youtube.com/watch?v=F-LRgH6dngI
https://www.youtube.com/watch?v=JCOtSQLwxiY&t=11s
https://www.youtube.com/watch?v=VOnnm7IZlHM

padlet PADLET - Alguns exemplos -

padlet 7¢ O CLONAR = COMPARTILHAR o |

* Brigida Coelho « 8M

Sala Verde JI D

Somos Felizes

Luna Martim

Eu sou o Matim
mas vou fazer ¢
para a escola pi
Nelsinho e com

Eu sou a Djenifer e tenho 5 anos,
vim este ano para esta escola e
gosto muito de brincar com os
amigos. Gosto de desenhar e
brincar no parque.

Ola eu sou a Diana, adoro andar
aos saltos e brincar com os meus

padlet

amigos na sala verde. Tenho 5
anos.

vy |2 CLONAR = COMPARTILHAR £
€3 Isabel Matos Aesa = 9M

= Emocdes

W= Explorando as nossas emocoes

Vamos descobrir as nossas emoc¢cdes com o Monstro
das Cores

s
Y Omonstro %
o das cores

de Anna Lennas

(adaptagio)
Nuvem de Letras

2 3 YouTube



FERRAMENTAS DIGITAIS DE APOIO AS
APRENDIZAGENS DAS CRIANCAS

E BOOK CREATOR @
eniall
genially
LearningApps.org
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IMPORTANCIA NA UTILIZAGAO DE FERRAMENTAS DIGITAIS NO

TRABALHO COM A CRIANCA NO JARDIM DE INFANCIA
O acesso aos recursos digitais no jardim de infancia, ou noutro local da

comunidade, € um meio privilegiado na recolha de informacao, na

comunicagao, na organizacgao, no tratamento de dados...

“Assim, possibilita aprendizagens, nao so6 no ambito do conhecimento do
mundo, como também nas linguagens artisticas, na linguagem escrita, na

matematica. 25



IMPORTANCIA NA UTILIZAGCAO DE FERRAMENTAS DIGITAIS NO

TRABALHO COM A CRIANCA NO JARDIM DE INFANCIA
A compreensao dos meios tecnoldgicos implica que a criangca nao seja

apenas consumidora (consultar, ver filmes, etc.), mas tambem produtora
(fotografar, pesquisar, registar, etc.), alargando, deste modo, os seus

conhecimentos e perspetivas sobre a realidade.

A sua utilizacao promove a igualdade de oportunidades no processo de

ensino-aprendizagem.
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ESTRATEGIAS DE CAPACITACAO DIGITAL
NA COMUNIDADE EDUCATIVA

O educador promove estas aprendizagens quando:

- organiza o ambiente educativo, de forma a promover o
conhecimento e uso de recursos tecnolodgicos, disponibilizando
diferentes suportes tecnologicos para serem utilizados em projetos
e atividades no quotidiano do jardim de infancia e envolvendo as

familias, sempre que possivel;

- utiliza recursos tecnologicos existentes na comunidade envolvente.
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FERRAMENTAS DIGITAIS

Apoio a aprendizagem

3) Genially @

genially

4) LearningApps o

LearningApps.org

5) Stop Motion

6) Book Creator
E BOOK CREATOR

Agora e hora de explorar as diferentes ferramentas digitais. Bom trabalho!

29



GENIALLY

o
@genially Paraquem v Criar v Porque Genially ~Planos ACESSAR CADASTRE-SE |4 i gel IIQ g

Criar conteudo interativo ¢

@ genially
: 000

I )
it |
a u O ' = areaton: What you can create with Genially

;..

‘99 © Mybrand
s - ” il Inspiration
Faca apresentagoes, infograficos e conteudos
surpreendentes, por conta propria ou em equipe.
B Starred

Comece agora, é gratis! GEG Spain

— Presentation

I Experience

I Dossier & Report Leaming I ‘ Gamification

— — m
— Interactive — Horizontal - Vertical 3 _
Image !!! Infographic B Infographic . E Guide
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Vid P |
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Presentation .*. Branding Social / Blank Creation
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© GENIALLY

geni;)IIg
Genially € um software que permite ao educador a criacao de diferentes
recursos didaticos, de conteudos interativos como infograficos, jogos,
apresentacoes, microsites, catalogos, mapas, entre outros documentos,

que podem ser enriquecidos com efeitos e animacoes interativos, que

possibilitam uma aprendizagem significatival!

Para instalar a aplicacao, basta entrar na pagina do site e carregar no
botdo de download. Todos os softwares do site sao verificados com

antivirus, logo, € muito seguro fazer qualquer download por aqui.

Para o utilizar basta criar uma conta através de um registo ou com a

ligacao a uma conta Google, LinkedIn, Facebook, Microsoft ou Twitter.
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@ GENIALLY

geniall
Tutorial J

https://youtu.be/a_ZF9cQ-BM4 @

Tutorial 1

https://genial.ly/ genlollg

Tutorial 2
https://www.youtube.com/watch?v=enHrDPcyk08

Tutorial 3
https://www.youtube.com/watch?v=Imtz5AIQMpM

Tutorial 4
https://www.youtube.com/watch?v=TTFnoFB4ohY
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https://youtu.be/a_ZF9cQ-BM4
https://genial.ly/
https://www.youtube.com/watch?v=enHrDPcyk08
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https://www.youtube.com/watch?v=TTFnoFB4ohY

GENIALLY - Alguns exemplos -

’ﬁ.«é.%é
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https://view.genial.ly/6199475223782c0d5dabe278/interactive-content-corri
da-de-monstros
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https://view.genial.ly/6199475223782c0d5da6e278/interactive-content-corrida-de-monstros
https://view.genial.ly/6199475223782c0d5da6e278/interactive-content-corrida-de-monstros

LearningApps

LearningApps.org

) < Portugués [Tl
LearningApps.org

k-

Q Buscar em Apps == Visualizar Apps | &' Criar Apps | Create collection & Entrar

Y v
Help us and donate. Your donation is used for further

development and to keep LearningApps.org online and
free for everybody. learn more

[} O que é LearningApps.org?

[D/ Mostrar tutorial
Doar PayPal

e

LearningApps.org
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LearningApps

A LearningApps € uma aplicacao online, que permite, com recurso a
pequenos modulos interativos, desenvolver dinamicas para promover
aprendizagens ativas.

Possibilita a criacao de diferentes tipos de instrumentos interativos como

" (13- ” (1}

“logo dos pares’, “jogo da memoria®, “sopa de letras”, “palavras cruzadas’,
“resposta de escolha multipla”, “ordenacao de frases” ou “o0 jogo quem quer
ser milionario”, entre outras.

E uma ferramenta facil de utilizar de forma gratuita, ndo sendo necessario
fazer a instalacao de nenhum programa.

E uma plataforma que permite que os seus utilizadores criem instrumentos
divertidos que podem utilizar sozinhos ou em grupo, que podem incluir
varios elementos interativos, tornando a aplicacao mais divertida.
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LearningApps.org

@ J LearningApps

Tutorial 1
https://youtu.be/q8xnUQssfWE

Tutorial 2
https://learningapps.org/
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https://youtu.be/q8xnUQssfWE
https://learningapps.org/

LearningApps - Alguns exemplos -
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LearningApps.org

A

| O O
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https://learningapps.org/w https://learningapps.org/watch
atch?v=pcq8xizet21 ?2v=pfhcfOws221
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https://learningapps.org/display?v=ppjc0dhy521
https://learningapps.org/watch?v=pcq8xizet21
https://learningapps.org/watch?v=pcq8xizet21
https://learningapps.org/watch?v=pfhcf9ws221
https://learningapps.org/watch?v=pfhcf9ws221

STOP MOTION

Bem-vindo

Estludio Stop Motion, lrasadora-los

. Continuar . ‘-
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STOP MOTION

O Stop Motion € uma téecnica de animacao que nos permite dar

vida a objetos estaticos.

Conseguimos esta maravilha filmando passo a passo do objeto.
Quando toda a sequéncia esta gravada visualizamos a producao

de movimento, o que permite criar lindos filmes de animacao.

41



STOP MOTION

Tutorial
https://voutu.be/nbzbmsSx66U



https://youtu.be/n6zbmsSx66U

STOP MOTION - Alguns exemplos -
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Dan_a_Africana

00:00:33

https://youtu.be/ dCrn8V6grw
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https://youtu.be/_dCrn8V6qrw
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https://youtu.be/3q0W5BVS0sU

46


https://youtu.be/7X3NZsV0ZTM

BOOK CREATOR

BOOK CREATOR

'R Book Creator Team &
37,1 mil Tweets

students Iove it. Inscrevafs.e para ter sua prépri_a timeline personalizada!
Teachers love it.

Book Creator is the simplest, most inclusive way to
create content in the classroom.

G Inscrever-se no Google
.’ Inscrever-se com Apple Boo K C R EATO R

d
Inscreva-se com niimero de celular ...

. A o0
Ao se inscrever, vocé concorda com os Termos de

Servigo e a Politica de Privacidade, incluindo o Uso de “’
Book Creator Team & Cookies.
@BookCreatorApp

Student sign in

Switch to teacher

Students love it. Teachers love it. #BookCreator is the simplest, most inclusive way
to create content in the classroom. Create a free account today! /7

£ Educacdo © UK&USA (& bookcreator.com YOU GUYS ARE

B ~ 5 s
Ingressou em janeiro de 2011 = Vo Lo < Signin with Google

69,1 mil Seguidores ! N | oo

28,1 mil Seguindo

Sign in with Microsoft

Nao perca o que esta acontecendo

Eiﬁ Sign in with QR code
As pessoas que usam o Twitter s3o as primeiras a saber.

Sign in with Clever
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B oooxcrewn BOOK CREATOR

Ferramenta online gratuita para producao e partilha de livros,
muito simples que permite a introducao de imagens, formas e
video, gravacao de voz e escrita.

Uma das vantagens € que pode ser um facilitador da
aprendizagem da leitura e escrita, de um modo ludico para a
criancal
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B BOOK CREATOR Links para os tutoriais

https://youtu.be/SKvh0eOwHwI

https://bookcreator.com/
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https://youtu.be/SKvh0eOwHwI
https://bookcreator.com/

BOOK CREATOR - Alguns exemplos -

A MENINA AZUL _—
by Carla Figueiredo ::AESA:: [ '<: * %) Read to me

Q;;?ﬁs;eslhila i3 < o _ Remix o) Read to me

A MENINA AZUL

Sala Vermelha re
by Isabel Matos Aesa LJd < * ")) Read to me

Tertulia Dialogica Literaria
“O Leao e o Rato”
25/11/2021

Dinis — o final da histéria foi feliz, porque o
ratinho deu uma licao ao leao

Mariana — o rato desatou a corda e salvou o
leao

Jos€ — o rato mordeu a corda

Luis — o ratinho salvou o leao

Joao F — a historia foi bonita, porque no fim
eles ficaram amigos

Kellen — o leao queria comer o rato

Davi — a historia € bonita, porque o rato
desamarrou a corda do leao

Clarice — o rato ajudou o leao a sair da corda

Lara — o leao comeu o rato
Fabio — o rato foi amigo do leao
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DICAS PARA UMA MELHOR APRENDIZAGEM
SOBRE AS FERRAMENTAS DIGITAIS

- leia ou veja os tutoriais das diferentes ferramentas digitais que

sugerimos;

- explore-as na otica do utilizador antes de as utilizar com o grupo

de criancgas;

- demore algum tempo a explorar a aplicagcao, ao seu ritmo e

permita divertir-se com a mesmal
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UTILIZACAO DAS FERRAMENTAS DIGITAIS
EM SEGURANCA

Todos sabemos que as ferramentas digitais e a Internet, tém muitos
aspetos positivos mas tém também alguns aspetos menos positivos.

E se nao forem tomadas as devidas precaucdes as criancas podem

estar expostas aos mesmos.

Se quer saber mais sobre este tema aconselhamos a ler o Modulo 1.
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CONSIDERAGCOES FINAIS

Esperamos que tenha gostado de explorar este modulo de
e-learning e que, ap0s 0O mMesmo, possa considerar as
ferramentas digitais como um bom parceiro para construir
um relacionamento mais proximo com as familias das

criancas e melhorar a comunicacao com elas.

Divirta-se a explorar as diversas ferramentas e nao se
esqueca de as envolver nestas experiéncias de

aprendizagem.
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