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Natura
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Natura in città

Età: 4-5 anni

Temi: Natura,

Parole Chiave: #natura #fotografia #suono #ambiente

Domanda chiave: Come trasmettere un ambiente sonoro e visivo?

Obiettivi generali:

● Osservare il proprio ambiente
● Riconoscere suoni ed effetti sonori e associarli a una foto o a un'immagine

corrispondente.
● Introduzione all'uso tecnico del tablet e delle sue funzioni di fotocamera e

registratore
● Scattare, ordinare e scegliere le foto per un obiettivo specifico
● Identificare i suoni e registrarli
● Sviluppare l'autonomia creativa dei bambini attraverso l'uso di una macchina

fotografica e di un registratore
● Favorire le discussioni all'interno della famiglia attraverso l'osservazione delle

fotografie.
● Creare una tombola sonora per i genitori e/o per le altre classi.

Tempo: 7 sessioni a scuola, 3 attività a casa per un totale di circa 4 ore



Materiali

A scuola A casa

● Telefono o tablet
● Proiettore
● Casse audio
● Due cartelloni di due colori diversi

(uno per la città, uno per la natura)

● Telefono o tablet
● Connessione ad internet

Software/ Apps:

Suondjay

Obiettivo:
Accedere gratuitamente a una collezione di suoni di tutti i tipi

Media:
Telefono; Tablet, computer

Link:www.soundjay.com

Alternative:
www.lasonotheque.org

Oppure la collezioni di suoni di Youtube
www.studio.youtube.com

In alternativa l'insegnante può registrare e collezionare da sola i suoni che vuole
utilizzare.

http://www.soundjay.com
http://www.lasonotheque.org
http://www.studio.youtube.com


Presentazione Breve
Durante questo laboratorio, i bambini esplorano i temi del suono e dell'immagine.
Vengono incoraggiati a osservare l'ambiente circostante: la scuola o il quartiere di casa.
Questo ambiente è piuttosto urbano o naturale? Quali elementi sono associati alla città?
E alla natura? Cosa vedono? Cosa sentono? Cosa dice un suono? In che modo il suono
e le immagini possono completarsi a vicenda?
Passeggiando insieme in diversi luoghi, i bambini catturano questi ambienti in suoni e
immagini utilizzando una macchina fotografica e un registratore. Alla fine del laboratorio, i
bambini realizzano una "tombola sonora" da giocare con la famiglia e le altre classi.

Step by Step

Step 1
---
A
scuola

Scoprire il proprio ambiente
L'insegnante organizza un’uscita didattica nelle immediate vicinanze
della scuola:
Cosa possiamo osservare?
Quali sono gli elementi tipici della natura? (erba, albero, cespugli, nuvole,
cielo, ecc.).
Quali elementi appartengono alla città? (il marciapiede, la strada, le
strisce pedonali, i segnali stradali, gli edifici, i veicoli, ecc.)

In precedenza, l'insegnante avrà preparato 2 pannelli, uno che identifica
la natura e l'altro la città, sui quali i bambini disegneranno gli elementi
che hanno identificato in uno dei due ambienti.



Figura 3: Gita scolastica nei dintorni della scuola, scuola materna Roton, Charleroi, Belgio

In caso di DDI o DaD
L'insegnante suggerisce ai genitori di svolgere la stessa attività con il
bambino nelle immediate vicinanze della propria casa e di fargli
disegnare gli elementi individuati, indicando se il contesto è urbano o
naturale. l'insegnante organizza poi una lezione online per mettere
insieme gli elementi urbani e quelli naturali.

Step 2
---
A
scuola

Quiz sui suoni: Ascoltate i suoni e identificateli
Utilizzando una banca di suoni online pronta all'uso (cfr. sezione App) o
una registrazione, l'insegnante riproduce i suoni per i bambini che
devono indovinare a cosa corrispondono (acqua che scorre, parco
giochi, porta che sbatte, carta stropicciata, canto degli uccelli, auto in
movimento, ecc:)
Riconosci questo suono? Che cos'è?

Se l'insegnante ha le illustrazioni corrispondenti, chiede al gruppo di
associare il suono alla sua immagine. L'insegnante riproduce anche gli
"effetti sonori", che sono creazioni sonore che utilizzano una varietà di
oggetti per produrre suoni specifici. Ad esempio, agitando l'acqua in un
secchio per imitare il suono di un fiume; accartocciando un sacchetto di
plastica a intervalli regolari per imitare il rumore dei passi nella ghiaia;
usando vaschette di plastica vuote per imitare il galoppo di un cavallo,
ecc. I bambini scoprono che gli effetti sonori non sono necessariamente
il risultato di un'azione simile a quella illustrata e che possono essere
prodotti utilizzando oggetti riutilizzati per l'occasione.



In caso di DDI o DaD
L'attività viene svolta durante una call online (meet, zoom, teams ecc) o
attraverso un video che l'insegnante invia alle famiglie.

Step 3
---
A casa

Quiz sonoro a casa
L'insegnante condivide con i genitori diversi suoni in formato digitale (file
mp3, link audio o video).
Genitori e bambini ascoltano i diversi suoni. I genitori chiedono al
bambino:
Riconosci questo suono? Che cos'è?
Il bambino disegna l'oggetto o la situazione che produce ciascun suono,
oppure associa il suono all'immagine corrispondente, se fornita
dall'insegnante.

Insieme, materiale permettendo, possono cercare di riprodurre lo stesso
tipo di suono (acqua che scorre da un rubinetto, battito di mani, lavatrice,
ecc.)

Step 4
---
A
scuola

Gestione del tablet e della funzione fotocamera
L'insegnante mostra ai bambini come tenere un tablet in modo ottimale,
a partire da come accenderlo e spegnerlo e come maneggiarlo con
cura.
Dove si preme per accendere il tablet?
È necessario lasciare questo pulsante premuto per un po' di tempo. Fino a
quanto è necessario contare?
Quale pulsante bisogna premere per spegnerlo?

Poi, l'insegnante esplora la funzione della fotocamera con i bambini:
Come deve essere posizionato il tablet? Come deve essere
tenuto in mano?
Dove si preme per scattare una foto?
Come si fa a ingrandire o rimpicciolire la foto?
Come vedete la foto scattata?

I bambini gestiscono il tablet da soli..

L'insegnante suggerisce di fotografare oggetti specifici in classe:
Come si scatta una foto per rappresentare correttamente ciò che si vuole
mostrare? Dove posizionarsi per inquadrare l'immagine?
Come si fa a fare una ripresa ampia?
Come si fotografa un dettaglio? Zoomando o avvicinandosi?



È interessante fotografare l'oggetto dall'alto o dal basso? (Inquadratura,
inquadratura ampia/dettagli, inquadratura dall'alto/basso, ecc.)

I bambini capiscono che il contenuto di una foto non è casuale, ma il
risultato di un'intenzione specifica, come la scelta dell'angolo di ripresa,
l’inquadratura, ecc.
A questo punto, non ci si aspetta che i bambini usino la terminologia
corretta (inquadratura, ripresa ampia, primo piano), ma che siano in
grado di parlarne con parole proprie.

Figura 4: Manipolazione del tablet scuola materna Roton, Charleroi, Belgio

In caso di DDI o DaD
L'insegnante invita i genitori a maneggiare il proprio smartphone o tablet
con il bambino e a scoprire insieme la funzione fotocamera.
Iniziano mostrando come accenderlo e spegnerlo e come gestirlo.
Dove si preme per accendere il tablet/ smartphone?
È necessario lasciare questo pulsante premuto per un po' di tempo. Fino a
che quanto è necessario contare?
Quale pulsante bisogna premere per spegnere?
Per utilizzare il tablet una volta acceso, sono disponibili diversi gesti utili:
scorrere dal basso verso l’alto, toccare leggermente, scorrere da destra
a sinistra ecc..
Successivamente esplorano la funzione della fotocamera:
Come deve essere posizionato il tablet? Come va tenuto in
mano? Dove si preme per scattare una foto?
Come si ingrandisce o si rimpicciolisce? Come si vede la foto scattata?



Step 5
---
A casa

Fotografare la propria casa
L'insegnante invita i genitori ad aiutare il bambino a familiarizzare con lo
smartphone o il tablet. Il bambino può poi spiegare/dimostrare ciò che
ha imparato in classe. Genitori e bambini sono invitati a passeggiare nel
loro quartiere con il tablet o lo smartphone. Lo scopo dell'uscita è quello
di cercare e fotografare uno o più elementi sia urbani che naturali,
indipendentemente dall'ambiente di partenza.
I genitori incoraggiano il bambino a scattare le foto da solo e a
conservare le foto considerate "brutte". I genitori inviano alle maestre le
foto scattate, sia quelle belle che quelle brutte.

Step 6
---
A
scuola

Osservare le foto
L'insegnante proietta le foto ricevute e invita il gruppo a osservare e
riflettere:
Cosa vedi?
È una foto della natura? Perché?
È una foto della città? Perché?
È un po' tutte e due le cose?

A livello più tecnico, i bambini possono identificare e classificare le foto
in base alla qualità:
Il soggetto della foto è chiaramente visibile? Perché? (luce, messa a fuoco,
inquadratura...)
Come si sarebbe potuto migliorare? Cosa si sarebbe dovuto fare?

In caso di DDI o DaD
L'attività viene svolta durante una call online (meet, zoom, teams ecc).

Step 7
---
A
scuola

Alla scoperta dei suoni che ci circondano
L'insegnante invita i bambini ad ascoltare i suoni che li circondano
durante la gita e a identificare uno o l'altro suono:
Cosa sentiamo?
Da dove proviene questo suono?
Cosa potrebbe essere?
È un suono più naturale o cittadino?
Utilizzando il microfono del tablet, i bambini registrano il suono se la
fonte è accessibile e chiara. L'insegnante chiede ai bambini di
fotografare l'elemento sorgente del suono per la prossima tombola del
suono.
Ad esempio:



Il suono dei motori: Foto delle automobili
Canti di uccelli: Foto di uno o più uccelli
Abbaio: Foto di un cane
La campana della scuola: Foto della scuola
Il suono del parco giochi: Foto del parco giochi ecc.

Il gruppo può anche completare con elementi registrati e fotografati
all'interno della scuola stessa (gabinetto, suono nella mensa scolastica,
ecc.). Associando suoni e immagini, i bambini costruiscono una
rappresentazione mediatica e imparano a scegliere quali informazioni
comunicare.

Step 8
---
A casa

Registrare e fotografare un suono a casa
A casa, bambini e genitori cercano elementi che producano una
situazione sonora identificabile: il suono di un animale domestico, di un
giocattolo, di uno strumento, di un elettrodomestico da cucina, ecc.

Con l'aiuto dei genitori, i bambini registrano questo suono e scattano la
foto dell'oggetto/animale in questione.
I genitori inoltrano il suono e la foto corrispondente all'insegnante.

Step 9
---
A
scuola

Tombola sonora utilizzando i suoni e le foto registrate con la famiglia
L'insegnante riproduce in classe i suoni raccolti e proietta tutte le
immagini ricevute.
Che cosa sentiamo?
Cosa potrebbe essere?
A quale immagine associamo questo suono?

Il gruppo indovina quale suono è associato a quale immagine. Lo
studente che ha scattato la foto e registrato il suono convalida le
risposte dei compagni.



Figura 5: Fotografia e registrazione dell'acqua che scorre dal rubinetto.

Step 10
---
A
scuola

Creazione di una tombola sonora per i genitori e/o gli alunni di altre
classi
Insieme, il gruppo sceglie le coppie "suono e immagine" che desidera
utilizzare per la tombola: alcuni prodotti a scuola e altri a casa sul tema
"natura e città".
L'insegnante raccoglie tutto in un file di tipo PPT che consente di
integrare facilmente colonne sonore e immagini.
Questa tombola sonora viene poi giocata con le altre classi e/o con i
genitori.



Conclusione
Dopo questo primo approccio alla ripresa delle immagini - selezionandole in base al
messaggio da trasmettere e registrando un suono da associare a un'immagine -
l'insegnante può ripetere l'esperimento in vari modi e persino prolungarlo. Perché non
creare insieme una tombola sonora di numeri o una tombola sonora di nomi? Proprio
come in una gita scolastica, il gruppo può scattare diverse foto per illustrare ciò che ha
scoperto e registrare diversi suoni atmosferici per aiutare a memorizzare il momento.
Ci sono molte strade da esplorare per prolungare l'attività tutto l'anno, un po', molto,
appassionatamente... o follemente!

Presenza Virtuale

Creazione di una tombola sonora per i
genitori e/o gli alunni di altre classi sul
tema "Natura e città".

Mostra virtuale delle istantanee
selezionate (proiezione di diapositive o
creazione di libri).
La mostra può essere accompagnata da
una cartella di suoni, in modo da creare
una tombola sonora virtuale.


