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Un film in stop motion
Ideato da:

Florence Fery, scuola dell’infanzia” Belgrade municipal school”, Belgio

In co-design con Média Animation ASBL

Età: 5 - 6 anni

Parole Chiave: #idiscorsieleparole #fotografia #movimento #stopmotion #suono

Domanda chiave: Come fanno le immagini animate a diventare un film?

Obiettivi generali:

● Distinguere tra un'immagine fissa e un'immagine animata
● Comprendere come viene creato il movimento utilizzando immagini fisse
● Illustrare le tappe fondamentali di una storia
● Scoprire e comprendere le fasi di realizzazione di un film di animazione di piccoli

oggetti (comunemente noto come stop motion): scelta dello scenario,
realizzazione dei personaggi e del set, riprese, registrazione di voci e suoni.

● Riconoscere, creare e gestire il materiale giusto per dare vita alla storia e
condividerla con gli altri.

Tempo: 10 sessioni a scuola e 3 sessioni a casa (totale ca. 10 ore)



Materiali

A scuola A casa

● Smartphone o tablet, o fotocamera
digitale

● Sfondo vuoto (Pezzo di cartone
piatto, foglio A3, lavagnetta)

● Forbici, colla, carta colorata
● Materiale modellabile (pongo, creta,

carta ecc)
● Materiale naturale (foglie,

bastoncini, pigne).
● Luci: lampada da tavolo, luci da

fotografia ecc.
● Struttura per tenere fisso il

telefono/tablet (cavalletto,
treppiedi ecc)

● Proiettore

● Smartphone o tablet, o fotocamera
digitale

● Connessione internet

Software/App:

Stopmotion Studio

Obiettivo:
Creare e modificare un film
in stop motion

Media:
Smartphone o tablet

Android:
https://play.google.com/store/a
pps/details?id=com.cateater.sto
pmotionstudio&hl=fr&gl=US

iOS:
https://apps.apple.com/be/app
/stop-motion-studio/id4416512
97?l=fr

Stickbot Studio 2.0

Obiettivo:
Creare e modificare un film
in stop motion

Media:
Smartphone o tablet

Android:
https://play.google.com/store/a
pps/details?id=com.zingglobal.
stikbot2&hl=fr&gl=US&pli=1

iOS:
https://apps.apple.com/us/app/
stikbot-studio-2-0/id146618812
2
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Presentazione Breve
È possibile realizzare un film utilizzando le immagini scattate in classe? La risposta è sì! In
questo laboratorio i bambini impareranno a distinguere le immagini fisse da quelle
animate e a giocare con le immagini in movimento creando un folioscopio e un
taumatropio. Dopo aver imparato a scattare foto, i bambini saranno invitati a realizzare un
piccolo film di animazione in stop motion. In classe o a casa con la famiglia, i bambini
immagineranno uno scenario e realizzeranno i personaggi (creta da modellare, giocattoli,
carta) e il set. Con l'aiuto dell'insegnante, i bambini fotograferanno le immagini che
compongono la storia e le metteranno in sequenza animando il loro film.

Step by step

Prepara
zione

L'insegnante prepara diverse immagini fisse (da stampare o proiettare) e la
loro versione animata: immagini tratte da un film o da un cartone animato
(è possibile catturare un momento del film con un fermo immagine) o
immagini che possono essere messe in movimento utilizzando un
folioscopio o un taumatropio (vedi sotto).

Step 1
---
A
scuola

Quali sono le differenze tra immagini fisse e immagini animate?
L'insegnante invita i bambini a guardare con attenzione le immagini fisse
proiettate su uno schermo o le foto stampate che possono maneggiare.
Discussione:

- Cosa si vede nelle immagini? Invitate i bambini a dare un nome
agli elementi rappresentati nell'immagine.

- C'è qualcosa che si muove? È statico?

Poi, l'insegnante mostra come, posizionate una dopo l'altra, diverse foto
possano animarsi grazie all'uso di taumatropi e folioscopi. Scoperta e
spiegazione in parole semplici del concetto di persistenza retinica:
un'illusione ottica per cui l'occhio registra un'immagine per un periodo di
tempo molto breve. Il ricordo dell'immagine in questione viene
sovrapposto all'immagine successiva. Mostrando immagini fisse una
dopo l'altra molto rapidamente, l'occhio vede questa successione di
immagini fisse come se fossero in movimento.
Discussione:

- Cosa vedi?
- Che differenza c'è con le immagini mostrate prima?



- C'è qualche movimento?
- Come si crea il movimento? (cfr. spiegazione del concetto di

persistenza retinica)

Altre piste:
- Scattare una serie di foto in modalità “multipla” per illustrare un'azione
(iniziando con foto di se stessi o di un giocattolo), quindi proiettare
questa sequenza di foto in rapido movimento.
- Confrontare una propria foto con un proprio video

In caso di DDI o DaD
L'insegnante inoltra le immagini fisse e le immagini animate modificate
(come video, presentazione veloce in stop motion, ripresa di un
folioscopio o di un taumatropio, ecc.)
I genitori e i bambini vengono quindi incoraggiati a discutere i seguenti
punti:

- Cosa si vede nelle immagini?
- C'è qualche movimento?

Step 2
---
A casa

Realizzare un folioscopio e/o un taumatropio a casa propria
I bambini sono invitati a realizzare il proprio taumatropio e/o folioscopio
(flipbook) con l'assistenza dei genitori.
Potranno sperimentare l'illusione ottica creata dalla loro produzione per
animare immagini fisse.
L'insegnante prepara i modelli da ritagliare e assemblare e le istruzioni
specifiche per i genitori.

Online sono disponibili molti esempi e tutorial.

Per creare un folioscopio: Costruisci il tuo Flipbook!

https://youtu.be/B7j5JVTcwEc


Per creare un taumatropio:
https://play.inaf.it/taumatropio-la-meraviglia-del-girare/

https://play.inaf.it/taumatropio-la-meraviglia-del-girare/


I bambini portano a scuola ciò che hanno creato a casa con i genitori.
L'insegnante può chiedere ai genitori di filmare il bambino mentre usa il
suo taumatropio o il suo folioscopio/flipbook ed inviarle il video.

Figure 3: Costruire un taumatropio a casa, Belgrade municipal school, Belgio.



Step 3
---
A
scuola

Condividere le proprie creazioni
Ogni bambino presenta al resto della classe il suo taumatropio e/o
folioscopio fatto in casa. Vengono proiettati anche i video inviati dai
genitori.

Ai bambini viene ricordato il principio dell'animazione dell'immagine
attraverso la rapida successione di immagini fisse.

Step 4
---
A
scuola

Alla scoperta dei film in stop motion
L'insegnante mostra ai bambini i diversi film in stop motion creati da altri
bambini.

Alcuni esempi di video in stop motion:
- Film in stop motion "Le monstre mangeur de prénoms" (Il mostro

che mangiava i nomi) diretto dalla scuola municipale di Belgrado,
Belgio: https://tube.tchncs.de/w/eVoUze1Tg3SiKk7c39hAsy

- Con i peluche: https://www.youtube.com/watch?v=nu8k9d9IYE0
- Con argilla da modellare:

https://www.youtube.com/watch?v=MxOaFzUe3co
https://www.dailymotion.com/video/xj2yof

Sugli esempi mostrati, ed eventualmente utilizzando il fermo immagine, i
bambini sono invitati a identificare:

- Chi sono i personaggi?
- Dove si svolge la storia?
- Cosa sta succedendo?
- Come sono stati realizzati i personaggi?
- Come è stato realizzato il set?
- C'è della musica?
- C'è un dialogo?

Questa fase ha lo scopo di aiutare i bambini a identificare le
caratteristiche mediatiche del video (contenuto, tecnica, formattazione,
ecc.), a scoprire il significato della storia, a comprendere la cronologia
della narrazione e le interazioni tra gli elementi chiave della storia.

Step 5
---
A
scuola

Scegliere la storia
L'insegnante dice ai bambini che realizzeranno il loro film d'animazione
in stop motion.

- Di cosa parleremo? Quale sarà la storia?

https://tube.tchncs.de/w/eVoUze1Tg3SiKk7c39hAsy
https://www.youtube.com/watch?v=nu8k9d9IYE0
https://www.youtube.com/watch?v=MxOaFzUe3co
https://www.dailymotion.com/video/xj2yof


La classe può ispirarsi a una storia esistente, ad esempio un libro per
bambini, o una storia il cui eroe è la mascotte della classe, ecc.

L'insegnante compone la storia con i bambini identificando gli elementi
chiave:

- Chi sono i personaggi?
- Dove si svolge la storia?
- Cosa sta succedendo?
- Quale arredamento?
- Quali oggetti di scena sono necessari?

Utilizzando questi elementi, i bambini, con l'aiuto dell'insegnante, creano
un semplice storyboard per questa storia che illustri, attraverso disegni o
diagrammi, le fasi chiave della storia. La creazione di uno storyboard
aiuterà i bambini a visualizzare le diverse fasi della storia, gli elementi
necessari per il set e le immagini da fotografare successivamente.

Esempio di storyboard:



Step 6
---
A casa

La storia si sviluppa attraverso i contributi delle famiglie
L'insegnante condivide con le famiglie la prima o le prime fasi della
storia, per iscritto o tramite lo storyboard, e invita i genitori a scoprirla
con il proprio bambino e ad aggiungerne altre.
Ad esempio, si può chiedere ai genitori di discutere con il bambino per
scegliere i nomi dei personaggi, di immaginare come sono vestiti, di
inventare una nuova situazione, ecc. Insieme, completano lo storyboard
con gli elementi per i quali l'insegnante ha richiesto il loro contributo.

Step 7
---
A
scuola

Scrivere il finale della storia
L'insegnante e la classe scoprono gli elementi immaginati a casa e
possono completare lo storyboard con queste nuove proposte (utilizzare
i dettagli di ciò che i bambini hanno immaginato: un personaggio
aggiuntivo, un'ambientazione, oggetti di scena, ecc.)

Un consiglio: assicuratevi sempre che lo scenario rimanga semplice.

I bambini si rendono conto che la creazione di una storia in video, come
qualsiasi altro contenuto mediatico, richiede un vero e proprio sforzo di
"scrittura" e che c'è di più che premere il pulsante di registrazione video.

Step 8
---
A
scuola

Identificare, creare e raccogliere il materiale
L'insegnante chiede ai bambini: Di cosa avremo bisogno per raccontare la
nostra storia per immagini?

- I nostri personaggi



- Foto
- Materiale per illustrare l'azione (carta, giocattoli, oggetti vari)
- Materiale per illustrare il contesto utilizzando un set (fondale

semplice + carta, giocattoli, elementi naturali, oggetti vari)

L'insegnante sceglie come rappresentare la storia utilizzando i materiali
a disposizione o le attività pianificate (argilla da modellare, pasta di sale,
cartapesta, ritagli, ecc.)

Consiglio:
Crearte, raccogliete materiale specifico per il contesto del video (foglie
autunnali per rappresentare il bosco, sabbia per una spiaggia o anche
elementi di carta per rappresentare alberi, uccelli, erba, ecc.)
Utilizzate il materiale disponibile in classe: Lego, mattoncini, peluche,
pupazzi o qualsiasi altro oggetto di scena disponibile.
Possibilmente registrate e fotografate elementi all'interno della scuola
stessa (gabinetto, suono nella mensa scolastica, ecc.).

Step 9
---
A casa

Coinvolgere le famiglie nella preparazione

L'insegnante distribuisce ai bambini i vari materiali necessari e chiede ai
genitori di contribuire a casa nella preparazione di alcuni elementi: parti
del set, raccolta di elementi simbolici, oggetti, creazione di personaggi,
raccolta di elementi naturali ecc.

Step 10
---
A
scuola

Realizzare il set e i personaggi
L'insegnante raccoglie i vari elementi preparati e raccolti a casa. I vari
elementi necessari per raccontare la storia vengono realizzati con i
bambini durante i laboratori creativi, utilizzando i metodi scelti.



Step 11
---
A
scuola

Scelta dell'universo sonoro
Un cortometraggio in stop motion può essere silenzioso per natura, sia
perché l'azione filmata è sufficiente da sola a raccontare la storia, sia
perché anima le parole. Una semplice opzione potrebbe essere quella
di lasciarlo muto o di aggiungere una colonna sonora (musica,
filastrocca, ecc.) scelta dai bambini o una canzone registrata dal gruppo.

Sarebbe poi interessante spiegare la scelta della colonna sonora, in
particolare l'impatto di questa scelta sulle emozioni e sul significato
della storia. Se la storia deve essere raccontata, si consiglia vivamente
all'insegnante di registrarla personalmente, in modo da integrare questo
file audio durante la fase di montaggio o di riprodurlo
contemporaneamente alla proiezione delle diapositive.
È anche possibile leggere la storia dal vivo mentre si proietta il film.

Tuttavia, in una fase più avanzata, gli alunni possono anche narrare la
storia da soli. In questo caso, si dovrebbe insegnare ai bambini a
memorizzare un breve brano ciascuno. Sempre utilizzando la funzione
dittafono di un tablet o di uno smartphone, le voci dei bambini possono
essere registrate e modificate per accompagnare la storia.



Step 12
---
A
scuola

Installazione del set e riprese
Con l'aiuto dei bambini, l'insegnante organizza e installa il set di ripresa:
fondale semplice, treppiede per il dispositivo di ripresa, lampada.

Si consiglia di scaricare un'app speciale per la stop motion sul tablet o
sullo smartphone utilizzato per le riprese (vedere la sezione app
all'inizio).
Se le foto sono state scattate con una macchina fotografica digitale,
l'insegnante deve caricarle su un computer per la fase di editing o
metterle una dopo l'altra e utilizzare la modalità "presentazione veloce".

I ruoli devono essere distribuiti tra i bambini della classe: un alunno
prepara le scene, uno controlla lo storyboard, chi gira o si occupa
dell'illuminazione, chi muove i personaggi e gli elementi del set.

Si consiglia di lavorare su piccole sequenze alla volta e di variare i ruoli
da una sequenza all'altra.

I vari oggetti sono collocati su un fondale semplice e, seguendo lo
storyboard, devono essere spostati leggermente a seconda della scena
e fotografati dopo ogni piccolo movimento. Attraverso questa
produzione, gli alunni costruiscono una rappresentazione mediatica di
una storia utilizzando le caratteristiche dei media foto e video per
produrre significato ed emozioni, e abbinano i contenuti delle foto alle
diverse fasi della storia per collocare l'azione nel tempo.

Step 13
---
A
scuola

Montaggio del film per sequenza
Dopo ogni sessione di ripresa, l'insegnante chiede ai bambini cosa
pensano della qualità della sequenza realizzata:

- L'immagine è a fuoco?
- Il movimento è fluido?
- Cosa potrebbe essere migliorato durante le prossime sessioni di

ripresa (ad esempio, il movimento del set, l'illuminazione del
protagonista, ecc.)

L'insegnante esegue i montaggi finali e include la colonna sonora,
utilizzando un'applicazione di stop motion o uno slideshow con
avanzamento rapido.



Step 14
---
A
scuola

Proiezione del risultato
L'insegnante proietta il filmato in classe per i bambini.
L'insegnante chiede ai bambini cosa pensano del risultato finale e li
invita a valutare il lavoro:

- Il film corrisponde alla storia immaginata?
- I personaggi sono presenti e riconoscibili?
- La storia è comprensibile?
- Possiamo vedere bene le immagini?
- Che dire della scelta della musica e/o dell'atmosfera sonora?

Valutazione del processo:
- Tutti hanno potuto partecipare a questa produzione?
- Qual è stato il suo momento preferito?
- Qual è stato il passo più facile? Il più difficile? ecc.

Conclusione

Ci sono molti modi per adattare le diverse fasi di realizzazione di un film in stop motion
all'apprendimento in classe. I bambini hanno scoperto che immaginare una storia e la sua
rappresentazione comporta molte decisioni e considerazioni. In futuro, perché non
utilizzare questo processo narrativo per dare vita ad alcuni lavori degli alunni o per
illustrare le lezioni (la storia dei numeri, la storia delle parti del corpo umano, la storia
delle emozioni, ecc.) O anche per raccontare con delle foto (o un breve filmato) una gita
scolastica, una visita, la cura degli animali della scuola o qualsiasi altro progetto della
classe?

Presenza Virtuale

Proiezione del film per la classe o per altre
classi. Possibilità di organizzare una
sessione di screening per i genitori.

Trasmissione digitale del film prodotto.


