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Memory delle emozioni
Ideato da:

La Fabulerie

Testato con La Tribu Meinado,Marsiglia - Francia

Età: 3-5 anni

Parole Chiave: #emozioni #ritratto #immagini #fotografia #il sé l'altro

Domanda chiave: Sei in grado di riconoscere e imitare semplici emozioni?

Obiettivi generali:

● Imparare a riconoscere le emozioni
● Comprendere le proprie emozioni e i propri sentimenti
● Utilizzare un dispositivo digitale per scattare foto
● Comunicare
● Imparare a scattare foto e ritratti
● Mimare e interpretare
● Allenare la memoria
● Cultura digitale

Tempo: 3 sessioni per un totale di 2 ore.



Materiali

A scuola A casa

● Gioco (in allegato alla fine del
documento)

● Computer
● Connessione internet
● Proiettore
● Stampante (Meglio a colori ma b/n

va bene lo stesso)
● Forbici

● Smartphone/tablet/fotocamera
digitale

● Connessione internet

Software/ App:

Fotocamera digitale

Obiettivo:
Scattare fotografie

Media:
Smartphone; Tablet, Webcam

Alternative
Vecchia fotocamera, Polaroid

Learning apps

Obiettivo:
Creare il proprio memory game online

Media:
Computer o tablet (funziona anche su
smartphone ma non altrettanto bene)

Link: https://learningapps.org/

Alternative
Interacty

https://learningapps.org/


Presentazione breve
Guarda il video di presentazione al seguente link
:https://tube.tchncs.de/w/f568YZTmHmLytmTgaRQydX

In un ambiente sociale, saper riconoscere le emozioni (proprie e dei coetanei) è
importante per comunicare. Questo Atelier aiuta i bambini a riconoscere le emozioni
utilizzando i simboli fondamentali della cultura digitale: gli emoticon😀

Nella prima parte, i bambini scoprono le emozioni e ne imitano le espressioni. Fanno poi
un gioco memory per associare le diverse emoticon alle rispettive espressioni facciali.

Nella seconda parte, i bambini scattano foto e usano Learning Apps per creare a scuola
un gioco memory personalizzato con le foto scattate a casa con la loro famiglia. Questo
gioco sarà poi giocato a scuola da tutti gli alunni, in modo che possano conoscere i
membri della famiglia dei loro compagni di classe giocando.

Step by Step

Step 1
---
A
scuola

L'insegnante stampa e taglia il materiale del gioco.

L'attività inizia mostrando gli emoticon agli alunni e chiedendo loro se
conoscono l'emozione rappresentata. Se nessuno lo sa, l'insegnante dà il
nome all'emozione. Poi si chiede ai bambini di mimare l'emozione, ad
esempio: “mostrami la tua faccia triste”.

Una volta che gli alunni hanno esaminato tutti gli emoticon, è il
momento di giocare al gioco memory. Il gioco può essere svolto con le
carte stampate dall'insegnante oppure online a questo link:
https://learningapps.org/watch?v=p4mg3nmfa22

È un comune gioco memory. Si inizia con le carte rivolte a faccia in giù.
Ogni bambino gira due carte e se trova una corrispondenza (l’emoticon e
la fotografia corrispondente) le toglie dal tavolo e le tiene. Alla fine vince
il bambino con il maggior numero di carte.

https://tube.tchncs.de/w/f568YZTmHmLytmTgaRQydX
https://learningapps.org/watch?v=p4mg3nmfa22


Con bambini molto piccoli, l'insegnante può fare un gioco diverso. Si
distribuiscono le carte con le emoticon sul tavolo, a faccia in su. Ogni
bambino ha una carta con una fotografia e deve provare ad abbinare la
sua carta con carta emoticon corretta.
Suggerimento: si possono usare meno carte all’inizio, per rendere il gioco
più semplice.

In caso di DDI o DaD
L'insegnante condivide il link in modo che le famiglie possano giocare
da casa: https://learningapps.org/watch?v=p4mg3nmfa22

Step 2
---
A casa

L'insegnante dà una carta emoticon ad ogni bambino.
A casa, i bambini devono scattare una foto di tutti i membri della famiglia
(compresi loro stessi) mentre mimano l'emozione.

I genitori inviano poi le foto scattate all'insegnante. Se l'insegnante usa
uno strumento di comunicazione digitale per comunicare con i genitori
(whatsapp, telegram, google classroom ecc), può usarla per condividere
le foto.

Per saperne di più su quali strumenti potete usare per comunicare con i
genitori, consultate il modulo di e-learning 5 disponibile sul sito web di
keep in touch.

Step 3
---
A
scuola

L'insegnante crea un gioco memory con gli emoticon e le foto raccolte.
Può stampare le immagini o creare il gioco con
https://learningapps.org/.
Per saperne di più su come usare Learning apps, consultate la parte
dedicato a Learning app nelmodulo di e-learning 5 disponibile sul sito
web di keep in touch.

https://learningapps.org/watch?v=p4mg3nmfa22
https://learningapps.org/


Suggerimento: con Learning Apps si può anche creare un gioco
memory in cui si abbina un suono ad un'immagine. L'insegnante scrive il
nome dell'emozione, sceglie la lingua e sostituisce l’emoticon con il
nome dell’emozione corrispondente. Questa funzione può essere
utilizzata per lavorare sulla lettura o per imparare le lingue.
Potete provare l'esempio qui
https://learningapps.org/display?v=psnthnvwk22

In caso di DDI o DaD
L'insegnante prepara un gioco memory con le emoticon e le foto inviate
dalle famiglie. Crea il gioco con Learning Apps e invia il link ai genitori. I
bambini ameranno vedere i loro familiari e quelli dei loro compagni di
classe all'interno del gioco.

https://learningapps.org/display?v=psnthnvwk22


Conclusione

Presenza Virtuale

L'insegnante può stampare un gioco
memory per ogni bambino.
In questo modo i bambini potranno
continuare a giocare a casa e conoscere
meglio i membri della famiglia dei loro
compagni di classe.

Uno dei memory può essere plastificato e
rimanere in classe a disposizione dei
bambini.

La famiglia può creare il proprio gioco
memory sulle emozioni a casa utilizzando
Learning apps.
I giochi così creati con Learning apps
possono poi essere condivisi con le altre
famiglie.

Questo può aiutare a creare legami tra le
famiglie anche se si è distanti.


