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Crea e gioca con Actionbound
Ideato da:

JFF-Institut für Medienpädagogik / stituto per l'educazione ai media

Testato con la scuola dell’infanzia “ Inklusives Luise-Kiesselbach-Haus”, Monaco di
Baviera - Germania

Età: 5-6 anni

Parole chiave: #corpoemovimento #qrcode #immagini #suono #video #ambiente

Domande chiave:

● È possibile sviluppare compiti fisici per un gioco a quiz interattivo?
● È possibile creare un gioco a quiz interattivo con uno strumento digitale?
● Quali sono i luoghi interessanti da esplorare a scuola, a casa o nelle vicinanze?
● Il gioco a quiz interattivo è adatto ad essere giocato da bambini e genitori insieme?

Obiettivi generali:

● Essere attivi ed esplorare l'ambiente circostante.
● Sviluppare le proprie idee e essere creativi.
● Conoscere uno strumento digitale con cui poter creare giochi a quiz.
● Conoscere e utilizzare diversi tipi di media (fotografia, audio e film).
● Allenare le abilità sociali lavorando in gruppo.
● Ampliare e consolidare le competenze linguistiche e cognitive creando domande

e risposte per il quiz.
● Incoraggiare le attività comuni tra bambini e genitori.

Tempo: 3 sessioni con i bambini di 30 minuti ciascuna per un totale di circa 1,5 ore.



Materiali

A scuola A casa

● Tablet
● Fotocamera digitale (opzionale)
● Carta e penna
● Stampante

● Tablet o smartphone
● Fotocamera digitale (opzionale)
● Carta e penna

Software/ App:

Actionbound

Obiettivo:
Strumento online per creare cacce al
tesoro e giochi a quiz

Media:
Tablet o PC

Link: https://en.actionbound.com

https://apps.apple.com/de/app/actionbo
und/id582660833

https://play.google.com/store/apps/detai
ls?id=de.actionbound

Beginner’s course

Obiettivo:
Video tutorial per creare quiz con Action
bound

Media:
Tablet, Smartphone, PC

Link:
https://en.actionbound.com/videotutorial
s

Presentazione Breve
Actionbound aumenta letteralmente la realtà, migliorando l'interazione tra mondo fisico e
mondo digitale. Bambini e gli insegnanti possono creare linee temporali digitali fai-da-te,
utilizzando le coordinate GPS o codici e compiti prestabiliti.
I bambini possono usare le loro idee per quiz, sfide con foto, audio e video e tornei.
Quando l'insegnante termina la progettazione del gioco, i genitori possono giocare ad
Actionbound a casa con i bambini.
Dopo aver acquisito familiarità con Actionbound, è possibile creare una nuova caccia al
tesoro all'aperto a scuola.
Durante un'escursione i bambini e l'insegnante possono trovare luoghi interessanti e
sviluppare idee per nuovi compiti fisici. Una volta terminato il processo di creazione, il
gioco può essere giocato da bambini e genitori con l'app Actionbound.

https://en.actionbound.com
https://apps.apple.com/de/app/actionbound/id582660833
https://apps.apple.com/de/app/actionbound/id582660833
https://play.google.com/store/apps/details?id=de.actionbound
https://play.google.com/store/apps/details?id=de.actionbound
https://en.actionbound.com/videotutorials
https://en.actionbound.com/videotutorials


Step by Step

Step 1
---
A
scuola

Preparazione: l'insegnante crea un facile Actionbound-Quiz con 3 o 5
attività indoor in diversi ambienti (cucina, bagno, corridoio, aula) che
prevedono l'uso di audio, foto e filmati.

Giocare insieme con Actionbound: I bambini testano insieme
all'insegnante Actionbound-Quiz e imparano qualcosa sulla struttura e
sulle possibilità del gioco

Al termine del gioco, il gruppo pensa a nuovi compiti e attività fisiche da
aggiungere. I bambini possono disegnare le loro idee su un foglio di
carta. Il gruppo sceglie insieme 3 suggerimenti, che vengono inseriti
dall'insegnante in Actionbound. I disegni dei bambini possono essere
fotografati e utilizzati come istruzioni di gioco.

In caso di DDI o DaD
I bambini pensano a 3 attività e giochi di abilità da svolgere a casa
(cucina, bagno, soggiorno, corridoio).
Le attività fisiche possono essere provate insieme ai genitori. Come
guida, i bambini possono disegnare l'attività su un foglio di carta. I
genitori possono inviare le foto dei disegni e una descrizione alla scuola
materna. l'insegnante può raccogliere i suggerimenti e aggiungerli
all'Actionbound.



Step 2
---
A
casa

I bambini e i genitori possono giocare insieme all'attività-quiz
Actionbound della scuola materna.

I genitori riceveranno il codice QR via e-mail oppure il codice QR verrà
stampato a scuola e inviato per posta. Per giocare, i genitori possono
scaricare l'app gratuita o scansionare il codice QR con la fotocamera
dello smartphone o del tablet e utilizzare un browser internet.

Genitori e bambini possono divertirsi a giocare a turno a Actionbound a
casa. Se si dispone di una connessione a Internet, i risultati possono
essere caricati e sono visibili solo all'insegnante.

Step 3
---
A
scuola

Gita: I bambini e gli insegnanti vanno in gita verso una destinazione
specifica (parco giochi o parco). Lungo il percorso, i bambini
documentano con delle foto i luoghi o le cose interessanti che trovano.
Al parco giochi o al parco, i bambini pensano ad attività e domande
adatte a un quiz d'azione per esplorare i dintorni.

Le istruzioni per i compiti sono create attraverso le foto (i bambini
dimostrano come fare). I quiz (domande e risposte) possono essere
registrati come audio.

Una volta tornato all'asilo, l'insegnante può utilizzare il materiale di
documentazione per aggiungere i compiti dei bambini a un nuovo
modello Actionbound. Una volta terminato, il gioco a quiz può essere
riprodotto in un secondo momento e trasmesso ad altri gruppi della
scuola materna o ai genitori.



In caso di DDI o DaD

I genitori possono creare autonomamente un gioco con Actionbound.

Actionbound può essere utilizzato gratuitamente per scopi privati. I
genitori possono ottenere un breve video tutorial su come creare un
Actionbound tramite il sito web actionbound.com.

Corso per principianti
https://en.actionbound.com/videotutorials

Genitori e bambini pensano insieme a una caccia al tesoro che si snoda
in 4 diverse stanze dell'appartamento (cucina, bagno, soggiorno,
corridoio).

I genitori si assumono il compito di creare tecnicamente l'Actionbound. I
bambini pensano ai compiti, realizzano e disegnano il materiale
necessario. Un gioco di prova viene svolto da genitori e bambini per
verificare se i compiti sono adatti.

I fratelli e gli altri membri della famiglia possono poi giocare
all'Actionbound. Il codice QR può anche essere condiviso con gli amici e
con l'asilo.

Conclusione

Presenza Virtuale

I codici QR per tutti gli Actionbounds creati
vengono messi nella bacheca all’ingresso
della sezione o della scuola affinché i
genitori e altri gruppi di bambini possano
vederli e utilizzarli.
Ciò consente alle famiglie e agli altri
bambini di giocare con un dispositivo
mobile e l'app Actionbound in qualsiasi
momento lo desiderino

Per condividere l'attività, una versione
breve delle istruzioni passo-passo e i
codici QR per giocare ad Actionbound
vengono inviati in formato PDF via e-mail
ai genitori.

https://en.actionbound.com/videotutorials

