
AD #2 França

Emoções
jogo de
memória



As emoções-jogo de memória
Uma ideia de: La Fabulerie, Marselha, França. Testada com: La tribu Meinado,
Marselha, França

Idade: 3-5 anos

Palavras-chave: #emoções #retrato #imagens #fotografia #Eueosoutros

Pergunta-Chave: Consegue reconhecer e imitar as emoções simples?

Objetivos gerais:

● Aprender a reconhecer as emoções

● Compreender as suas próprias emoções e sentimentos

● Utilizar um dispositivo digital para tirar fotografias

● Comunicação

● Aprender a tirar fotografias e retratos

●Mímica e ação

● Treine a sua memória

● Cultura digital

Tempo: 3 atividades durante um total de 2 horas.



Materiais

Na escola Em Casa

●Material do jogo (anexado no final da
descrição)
● Computador
● Ligação à Internet
● Projetor
● Impressora (Melhor a cores mas não
obrigatória)
● Tesoura

● Smartphone/tablet/camera digital
● Ligação à Internet

Software/ Aplicações:

Máquina fotográfica digital

Objetivo:
Tirar fotografias

Media:
Smartphone; Tablet, Webcam

Alternativas
Câmara antiga, Polaroid

Learning apps

Objetivo:
Criar o seu próprio jogo de memória
online

Medial:
Computador ou tablet (pode funcionar
com um smartphone mas a aplicação web
não responde)

Link: https://learningapps.org/

Alternativas
Interacty

https://learningapps.org/


Breve Apresentação
Veja a apresentação em vídeo com o seguinte link :
https://tube.tchncs.de/w/f568YZTmHmLytmTgaRQydX
Num ambiente social, é importante ser capaz de reconhecer as emoções (as suas e as
dos seus pares) para comunicar. Este Ateliers ajudam as crianças a reconhecer as
emoções usando um marco da cultura digital : os smileys😀
Na primeira parte, as crianças descobrirão as emoções e imitá-las-ão. Jogam um jogo de
memória para associar sorrisos e caras.
Na segunda parte, as crianças utilizam as aplicações de aprendizagem para criar na
escola o seu próprio jogo da memória com fotografias tiradas em casa com a sua família.
Este jogo será então jogado na escola com todos as crianças para que estas conheçam
os membros da família dos seus colegas de turma de uma forma engraçada.

https://tube.tchncs.de/w/f568YZTmHmLytmTgaRQydX


Passo a Passo

Passo 1
---
Na
escola

O educador imprime e corta o material do jogo.

Ele inicia a atividade mostrando os smileys aos alunos e pergunta-lhes
se eles conhecem a emoção que o smiley representa. Se não
souberem, ele dá -lhes o nome da emoção. Depois pede às crianças
que imitem esta emoção : exemplo : mostrem-me o que fazem quando
estão tristes.

Uma vez que os alunos tenham passado por todas as cartas sorridentes,
é altura de jogar o jogo da memória. O jogo pode ser jogado com as
cartas que o educador imprimiu ou online com este link :
https://learningapps.org/watch?v=p4mg3nmfa22

É um jogo de memória comum. Começa com a carta virada para a
mesa. Cada criança tenta virar duas cartas e se tiver uma
correspondência (um sorriso e a fotografia correspondente) pode ficar
com as cartas. No final, a criança com o maior número de cartas ganha.

Com crianças muito pequenas, o professor pode jogar um jogo
diferente. Ele espalha as cartas sorridentes sobre a mesa e dá a cada
criança uma carta fotográfica. Depois precisam de colocar o cartão de
fotografia no cartão de sorriso certo.
Dica : o jogo da memória não precisa de ser jogado com todos os
cartões para o tornar mais simples.

Para ensino à distância
O professor pode enviar o link para as famílias e para jogar o jogo da
memória em casa :
https://learningapps.org/watch?v=p4mg3nmfa22

Passo 2 O professor dá um cartão de emoção a cada criança. Em casa, eles têm

https://learningapps.org/watch?v=p4mg3nmfa22
https://learningapps.org/watch?v=p4mg3nmfa22


---
Em
Casa

de tirar uma fotografia de cada membro da família (incluindo eles
próprios) a imitar a emoção.

Os pais enviam então as fotografias tiradas pelo seu filho ao professor.
Se o professor estiver a utilizar uma aplicação social para comunicar
com os pais, pode ser utilizada para partilhar as fotografias. Se quiser
saber mais sobre que aplicação pode utilizar para comunicar com os
pais, consulte o módulo 5 de e-learning disponível no Website keep in
touch.

Passo 3
---
Na
Escolal

O professor cria um jogo da memória com os smileys e as imagens
recolhidas. Ele pode imprimir as imagens ou criar o jogo com aplicações
de aprendizagem : https://learningapps.org/.

Para saber mais sobre como utilizar as aplicações de aprendizagem,
consulte a sessão da aplicação de aprendizagem no módulo5 de
e-learning 5 disponível no sítio web keep in touch.

Dica : Com a Learningapps também pode criar um jogo de memória no
qual se associa um som a uma imagem. O educador escreve o nome da
emoção, escolhe a língua e integra-a na memória das aplicações de
aprendizagem em vez dos smileys. Esta função pode ser usada para
trabalhar a escrita ou para aprender línguas. Pode experimentar o
exemplo aqui : https://learningapps.org/display?v=psnthnvwk22

Para ensino à distância
O professor cria um jogo da memória com os smileys e as imagens recolhidas. Ele cria
um jogo da memória com a Learningapps e envia um link para os pais. As crianças vão
adorar ver os membros da família do seu colega de turma dentro do jogo.

https://learningapps.org/
https://learningapps.org/display?v=psnthnvwk22


Conclusão

Presencial Virtual

O professor pode imprimir um jogo da
memória para cada criança. Para que
possam jogar este jogo em casa e fazer
com que a sua família conheça melhor os
familiares dos seus colegas de turma.

O professor pode laminar um dos jogos de
memória que ficará na sala de aula para as
crianças brincarem com ele.

A família pode criar o seu próprio jogo de
memória de emoções em casa utilizando
a aplicação Learningapps. Estes jogos de
memória podem então ser partilhados na
plataforma social utilizada pelo professor
para comunicar com os pais. Pode ajudar
a criar ligações entre as famílias, mesmo
que todos estejam confinados.




