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Criar & Brincar com o Actionbound
Uma ideia de:

JFF-Institut für Medienpädagogik
testado com Inklusives Luise-Kiesselbach-Haus, Munique, Alemanha

Idade: 5-6 anos

Palavras- Chave: #atividadefisica #códigoQR#imagens #som #video
#movimento#ambiente

Questões-Chave:

● Podem ser desenvolvidas tarefas físicas para um jogo de perguntas interativo
(Quizz)?

● É possível criar um Quizz interativo com uma ferramenta digital?
● Onde é que existem locais interessantes para explorar no jardim de infância, em casa

ou nas proximidades?
● O Quizz interativo é adequado para ser jogado por crianças e pais em conjunto?

Objetivos Gerais:

● Serem ativos e explorarem o que os rodeia.
● Desenvolver as suas próprias ideias e ser criativo.
● Conhecer uma ferramenta digital com a qual podem criar os vossos próprios

jogos de quizz.
● Conhecer e utilizar diferentes tipos de media (fotografia, áudio e filme).
● Treinar competências sociais através do trabalho em grupo.
● Expandir e treinar competências linguísticas e cognitivas através da criação de

perguntas e respostas para o questionário.
● Incentivar atividades conjuntas entre as crianças e os pais.

Tempo: 3 atividades de 30 min. cada, num total de , aproximadamente, 1,5 h



Materiais

Na Escola Em Casa

● Tablet
● Possivelmente Camara digital
● Papel e canetas
● Impressora

● Tablet ou smartphone
● Possivelmente Camara digital
● Papel e canetas

Software/ Aplicações:

Actionbound

Objectivo:
Login-Site para criar um Quizz
de perguntas e respostas digital
ou uma caça ao tesouro

Media:
Tablet ou computador

Link:
https://en.actionbound.com

https://apps.apple.com/de/app/a
ctionbound/id582660833

https://play.google.com/store/ap
ps/details?id=de.actionbound

Beginner’s course

Objetivo:
Tutorial em video para criar um
Quizz na aplicação
Actionbound-Quiz

Media:
Tablet, Smartphone, Computador

Link:
https://en.actionbound.com/videotut
orials

https://en.actionbound.com
https://apps.apple.com/de/app/actionbound/id582660833
https://apps.apple.com/de/app/actionbound/id582660833
https://play.google.com/store/apps/details?id=de.actionbound
https://play.google.com/store/apps/details?id=de.actionbound
https://en.actionbound.com/videotutorials
https://en.actionbound.com/videotutorials


Breve Descrição
O conceito de Actionbound aumenta literalmente a realidade, melhorando a interação na
vida real através da utilização de smartphones e tablets. As crianças e os educadores
podem criar linhas de tempo digitais de eventos com base em aplicações do tipo "faça você
mesmo", utilizando coordenadas GPS ou códigos e tarefas pré-colocados.
Primeiro, as crianças podem experimentar o Actionbound jogando uma pequena versão de
teste criada pelo educador. Para alargar o jogo, as crianças utilizam as suas próprias ideias
para questionários, desafios que incluem fotografia, áudio e vídeo e torneios. Quando o
educador terminar a concepção do jogo, os pais podem jogar o Actionbound em casa com
as crianças. Depois de se familiarizar com a estrutura e o possível conteúdo de um
Actionbound, pode ser criada uma nova caça ao tesouro ao ar livre no jardim-de-infância.
Durante uma excursão, as crianças e o educador podem encontrar locais interessantes e
desenvolver ideias para novas tarefas do Actionbound. Para a documentação, podem ser
utilizadas fotografias ou desenhos. Quando o processo de criação estiver concluído, o
educador pode completar o design do Actionbound. O jogo pode agora ser jogado pelas
crianças e pelos pais em conjunto.

Passo a Passo

Passo
1
---
Na
Escola

Preparação: O educador cria um Actionbound-Quiz fácil com 3 ou 5
atividades de interior do jardim de infância (na cozinha, na casa de banho,
no corredor, na sala de aula) que envolvam a utilização de áudio, fotografia
e filme.

Jogar o Actionbound em conjunto: As crianças testam, acompanhadas
pelo educador, o Actionbound-Quiz e aprendem algo sobre a estrutura e as
possibilidades do jogo.

Quando o jogo termina, o grupo pensa em novas tarefas e atividades
físicas que podem ser acrescentadas ao Actionbound. As crianças podem
desenhar as suas ideias numa folha de papel.
O grupo escolhe 3 sugestões em conjunto, que são inseridas no
Actionbound pelo educador. Os desenhos das crianças podem ser
fotografados e utilizados como instruções no Actionbound.



Para o ensino à distância

As crianças pensam em 3 atividades e jogos de “talentos” que podem ser
feitos em casa (cozinha, casa de banho, sala de estar, corredor).

As atividades físicas podem ser experimentadas em conjunto com os pais.
Como guia, as crianças podem desenhar a atividade numa folha de papel.
Os pais podem enviar as fotografias dos desenhos e uma descrição para o
jardim-de-infância. O educador pode aceitar as sugestões e acrescentá-las
ao Actionbound.

Passo
2
---
Em
Casa

As crianças e os pais podem jogar em conjunto o
Actionbound-activity-quiz do jardim de infância.

Os pais receberão o código QR por correio electrónico ou o código QR
será impresso no jardim-de-infância e enviado por correio. Para jogar, os
pais podem descarregar a aplicação gratuita ou digitalizar o código QR
com a câmara do smartphone ou tablet e utilizar um navegador de Internet.

Os pais e as crianças podem jogar à vez o Actionbound em casa, em
equipa, e divertir-se. Se a aplicação tiver uma ligação à Internet, os
resultados podem ser carregados e só são visíveis para o educador no
jardim-de-infância.



Passo
3
---
Na
Escola

Excursão: As crianças e os educadores fazem uma visita de estudo a um
destino específico (parque infantil, por exemplo). Ao longo do percurso, as
crianças documentam com fotografias os locais ou coisas interessantes
que encontram. No recreio ou no parque, as crianças pensam em
atividades e perguntas que seriam apropriadas para um questionário
Actionbound para explorar o ambiente.
As instruções para as tarefas são criadas através de fotografias (as
crianças demonstram como se faz). Os testes (perguntas e respostas)
podem ser gravados em áudio.
Depois de regressar ao jardim-de-infância, o educador pode utilizar o
material de documentação para adicionar as tarefas das crianças a um
novo modelo Actionbound. Quando o jogo de perguntas e respostas estiver
concluído, pode ser reproduzido mais tarde e transmitido a outros grupos
do jardim-de-infância ou aos pais.

Para o ensino à distância

Os pais interessados podem criar eles próprios Actionbounds.

O Actionbound pode ser utilizado gratuitamente para fins privados. Os pais
podem obter um pequeno tutorial em vídeo sobre como criar um
Actionbound através do sítio Web actionbound.com.

Curso para principiantes
https://en.actionbound.com/videotutorials

Os pais e os filhos pensam em conjunto numa caça ao tesouro que
percorre 4 divisões diferentes do apartamento (cozinha, casa de banho,
sala de estar, corredor).
Os pais assumem a tarefa de criar tecnicamente o Actionbound. As
crianças pensam nas tarefas, fazem e desenham o material necessário. Os
pais e as crianças jogam um jogo de teste para verificar se as tarefas são
adequadas.

Depois, os irmãos e outros membros da família podem jogar o
Actionbound. O código QR também pode ser partilhado com os amigos e
com o jardim-de-infância.

https://en.actionbound.com/videotutorials


Conclusão

Presença Virtual

Os códigos QR de todos os Actionbounds
criados são afixados num quadro de
informações pelo educador do
jardim-de-infância para que os pais e outros
grupos de crianças os vejam e utilizem. Isto
permite que as famílias e outras crianças do
jardim-de-infância joguem os bounds com
um dispositivo móvel e a aplicação
Actionbound em qualquer altura.

Para partilhar a atividade, uma versão curta
das instruções passo a passo do
jardim-de-infância e os códigos QR para
jogar Actionbound são enviados em formato
PDF por correio electrónico para os pais.


