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Le Petit
Bâton



Le Petit Bâton
Une idée de :

Barbara Tosi - Giorgia Balducci - Annalisa Straccini - Annica Celli - Morena Montanari -
Antonella Lafisco, enseignantes ECEC à l’école maternelle "La Gabbianella" et au jardin
d’enfants Statale "L'albero dei bambini ", Rimini – Italie. En co-design avec Zaffiria.

Áge : 4-5 ans

Sujet : Nature, Contes

Mots clés : #narration #nature #art #photographie #animation

Question clé : L'utilisation du numérique et sa déclinaison dans diverses modalités
expressives peuvent-elles développer des compétences de lecture et de traduction des
mondes réels et fantastiques ?

Objectifs généraux :

● L'apprentissage par l'implication motivationnelle ;
● Le développement des compétences émotionnelles ;
● Développement des compétences de confrontation (écoute et exposition), de

résolution de problèmes, d'autocritique constructive ;
● Développement des compétences de communication dans sa propre langue et

dans d'autres langues ;
● Approche des TIC et connaissance du potentiel d'application dans la lecture et la

traduction des mondes réels et fantastiques.

Durée : 6 activités d'environ 50 min à 2h chacune pour un total de 6 - 10h.



Matériel

Á l’école Á la maison

● IPAD, tablette, téléphone intelligent,
etc ;

● Vidéo/caméra ;
● Clé USB ;
● Câbles de connexion
● Des cartes de couleur,

marqueurs, crayons de couleur, des
ciseaux, de la colle ;

● Des matériaux naturels
● Du matériel recycle ;
● Livre : 'Stick Man' de J. Donaldson et

A. Scheffler. (disponible en italien,
anglais, allemand, français,
portugais et espagnol).

● Des cartes de couleur ;
● marqueurs, crayons de couleur, des

ciseaux, de la colle ;
● Du matériel recycle ;
● Du matériel naturel ;
● Smartphone, tablette, appareil

photo numérique.

Programmes/ Apps :

Stop Motion Studio

Objectif :
Réalisation de petites
animations

Média :
smartphone, tablette, ipad

Lien :
IOS et Android

Alternatives :
PicPac, Google Photos

Open Office Draw

Objectif :
Dessin numérique

Média :
Ordinateur, tablette
graphique

Lien :
https://www.openoffice.org
/product/draw.html

Alternative :
Inkscape

iMovie

Objectif :
Montage audio/video

Média :
Ordinateur, smartphone,
tablette

Lien :
https://www.apple.com/it/
imovie/

Alternatives :
VN, CapCut, InShot, outil de
photos pour les fenêtres

https://apps.apple.com/it/app/stop-motion-studio/id441651297
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.cateater.stopmotionstudio&hl=it&gl=US
https://www.openoffice.org/product/draw.html
https://www.openoffice.org/product/draw.html
https://www.apple.com/it/imovie/
https://www.apple.com/it/imovie/


Résumé
Les enfants sont d'abord accompagnés dans l'exploration d'un environnement naturel où
ils collectent un bâton de bois. Chaque bâton est transformé par les enfants en un
personnage, le Petit Bâton, qui, à partir de ce moment-là, suivra les enfants lors des
excursions en famille et les aidera à trouver les lieux pollués. Chaque fois que les enfants
trouvent un endroit pollué, ils prennent une photo de leur Petit Bâton dans cet endroit et
la photo est envoyée à l'enseignant·e. Ensuite, les enfants racontent et décrivent ce
qu'eux et leur Petit Bâton n'ont pas aimé dans le monde sale qu'ils ont trouvé. Les
enfants inventent et créent de petites histoires, des courts métrages, des pièces de
théâtre inspirés de leurs expériences et de leurs réflexions.

Étape par étape

Étape 1
---
Á
l’école

Les enfants partent en excursion dans un environnement naturel, où les
enseignant·es lisent le livre "Stick Man" de J. Donaldson et A. Scheffler.
(disponible en italien, anglais, allemand, français, portugais et espagnol).
Après la lecture, les enfants choisissent et ramassent un bâton pour le
ramener à la maison. Les enseignant·es envoient une photo avec une
petite tâche pour les familles : "Salut ! Je suis Petit Bâton. Ramène-moi à
la maison et transforme-moi en quelqu'un de spécial avec ta famille, en
suivant ta créativité. Donne-moi deux yeux, une belle tenue
vestimentaire et nous irons ensemble nous promener pour découvrir s'il
existe un monde à nettoyer."

En cas d’enseignement à distance
Lors d'un appel sur Google Meet (ou dans un message vidéo), les
enseignant·es lisent le livre "Stick Man" et invitent les enfants à collecter



un bâton lors de leur première sortie en famille. Les parents informent
les enseignant·es lorsque le bâton a été collecté et les enseignant·es
répondent par une photo avec la petite tâche décrite ci-dessus pour les
familles.

Étape 2
---
Á la
maison

Les familles, après avoir lu le message des enseignant·es, aident les
enfants à transformer leur bâton en un personnage, en le décorant avec
des yeux, des rubans, des morceaux de tissu, tout ce qu'ils veulent
utiliser. Le bâton accompagnera les enfants dans toutes les excursions
familiales sur l'identification des lieux pollués. Chaque fois qu'ils trouvent
une pollution, ils en font une photo et l'envoient aux enseignant·es
.

Étape 3
---
Á
l’école

Après avoir erré et exploré les différents environnements (parc, rues,
places, quartiers et villes), Petit Bâton retourne dans les bois pour
retrouver la Nature (un espace naturel près de l'école). Un "Cercle du
Bois Ancien" est créé, autour duquel les enfants se racontent et
décrivent ce qu'eux et Petit Bâton n'ont pas aimé dans le monde sale
qu'ils ont trouvé.



Ensuite, les enseignant·es demandent aux enfants de choisir des
endroits particuliers où ils pourront photographier leur Petit Bâton de
manière autonome.

En cas d’enseignement à distance
Les familles sont invitées à se promener à nouveau, mais cette fois-ci
pour chercher de jolis endroits dans la nature où photographier Petit
Bâton

Étape 4
---
Á la
maison

Les photos de chaque enfant sont partagées avec les familles
respectives qui sont priées de les utiliser pour inventer une très courte
histoire, en y ajoutant également d'autres éléments, des images, et
divers endroits à la maison. Les photos sont prises et ensuite partagées
avec les enseignant·es.



Étape 5
---
Á
l’école

Les photos prises avec les Petits Bâtons dans la nature sont projetées et
utilisées pour inventer une histoire commune qui sera ensuite
représentée dans un petit théâtre ou un court film d'animation. La classe
est divisée en groupes en fonction du type de travail qu'ils veulent
réaliser (animation ou théâtre).
Tout d'abord, le contexte des histoires est créé. Voici une idée originale
(cliquez sur l'image) :

Ensuite, les enfants dessinent les principales scènes de l'histoire (image
muette) et identifient avec les enseignant·es les tâches à réaliser : travail
sur le décor de théâtre, sur les marionnettes, sur l'audio, etc.

En cas d’enseignement à distance
Les enseignant·es invitent les familles à créer des fonds variés en
utilisant différents matériaux et techniques : frottage, collage, dessin,
etc., à réaliser une photo, à la partager et à apporter les originaux pour la
prochaine fois en présence.

Étape
6
---
Á la
maison

La famille aide les enfants dans la réalisation d'un travail particulier qui
leur est confié par les enseignant·es (le fond d'une scène de l'histoire ou
l'un des personnages), pour continuer le travail à la maison. Ce qui est
produit est ensuite apporté à l'école.

https://tube.tchncs.de/w/iwWGPEESm1Empr74PTRnX8


Étape 7
---
Á
l’école

Les enfants sont d'abord initiés aux applications nécessaires à
l'élaboration des histoires : iMovie pour les courts métrages et les pièces
de théâtre, Stop Motion Studio pour l'animation en stop motion et le
lancement de la production.
Attention : cette étape peut nécessiter plusieurs séances de travail. Il est
important de laisser aux enfants le temps nécessaire pour se familiariser
avec les applications, apprendre les techniques et ne pas se précipiter
sur le produit final.
Voici un exemple de documentation d'une courte pièce de théâtre
réalisée par des enfants à l'école : Little Sticks Theatre.

En cas d’enseignement à distance
Les enseignant·es préparent une liste d'applications à utiliser pour
réaliser les histoires et envoient un tutoriel vidéo pour les familles avec
différentes applications qui peuvent être téléchargées et utilisées pour
l'exécution de la tâche, telles que : FlipaClip-Animaker - Movavivideo
suite-Canva-Andar per boschi-Istopmotion-Stop Motion Studio.

L'enfant, avec l'aide des parents, utilise le matériel créé la fois
précédente pour enregistrer (ou photographier) et monter l'histoire. Les
vidéos produites sont partagées avec les enseignant·es.

https://tube.tchncs.de/w/iwWGPEESm1Empr74PTRnX8?start=18s


Conclusion

Présentiel Distanciel

Les parents peuvent être invités à assister
à la projection des vidéos lors d'un
événement dédié ou d'une fête de fin
d'année.

Les vidéos réalisées par les enfants sont
liées à des codes QR à envoyer aux
parents, à partager sur le site web de
l'école ou sur les médias sociaux.


