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Welche Gerausche sind in der Umgebung zu finden?

Koénnen aufgenommene Gerausche erraten und Gegenstande beim Horen benannt
werden?

Welche verschiedenen Gerausche kann man mit Wasser erzeugen?

Ist es moglich, eine eigene Version von Handels WWassermusik mit
Wassergerauschen zu machen?

e Auditive Gestaltungs- und Ausdrucksmoglichkeiten kennenlernen.

Eigene Ideen in Audio- und Musikaufhahmen umsetzen (z.B. Klanggeschichten).
Lernen Sie den grundlegenden technischen Umgang mit digitalen Medien und
Apps fur Audioaufnahmen.

e Uben, Audioaufnahmen zu analysieren und kritisch zu hinterfragen. Z.B. Stimmen
und Gerausche anhand von Audioaufnahmen erforschen oder Gedanken, Gefuhle
und Bilder, die man beim Horen entwickelt, erkunden und teilen.

e personliche Fahigkeiten wie die auditive Wahrnehmung der Umwelt und das
Hortraining erweitern

e Horfahigkeiten sowie sozialen und sprachlichen Fahigkeiten erweitern



Material

Im Kindergarten

Zu Hause

e Tablets oder digitale
Aufnahmegerate
eventuell ein Mikrofon
eventuell ein CD-Player oder
Laptop zum Abspielen von Musik

in der Kiche, im Bad, im Garten)

e verschiedene Behalter und GefaRe
fur Wasser (z. B. Eimer, Schiissel,
Tasse, Flasche, Strohhalm)

e Zugang zu einer Wasserquelle (z. B.

e 2 Gerate zur digitalen Aufnahme
und Wiedergabe von Musik (z. B.
Tablet, Smartphone, Laptop)

e Zugang zu einer Wasserquelle (z. B.
Wasserhahn in Kiche, Bad, Garten)

e verschiedene Behalter und GefaRe
fur Wasser (z. B. Eimer, Schussel,
Tasse, Flasche, Strohhalm)

Software/ Apps:

https.//play.google.com/store/apps/det

ails?id=com.simplemobiletools.voicerecor
der

Alternativen
Smartphone oder Tablet mit on-board
Diktiergerat

Sprach Memos Keezy Classic

Ziel: Ziel:

Audioaufnahme und einfache Soundboard fur Audioaufnahmen,
Audiobearbeitung Abtastung und Mischung

Medien: Medien:

Tablet (i0OS und Android) Tablet (i0S)

Link: Link:
https://apps.apple.com/de/app/voice- https://apps.apple.com/de/app/keezy-
memos/id1069512134 classic/id605855595

Alternativen
Fur Fortgeschrittene
Multi-Track-Aufnahme und -Bearbeitung

GarageBand
https.//apps.apple.com/de/app/garageb
and/id4087097857l=en

Hokosai
https:.//apps.apple.com/de/app/hokusai
-audio-editor/id432079746
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Durch das Horen und Zuhoren konnen Kinder ihre sprachlichen und kognitiven
Fahigkeiten, wie z. B. die Konzentration, erweitern. Audio-Puzzle sind fur Kinder ab 3
Jahren geeignet und machen viel SpaB. Zunachst werden zufallige Gerausche gesucht
und mit einer Audio-App aufgenommen. Beim Lauschen kénnen die Kinder gemeinsam
erraten, was sie horen. Zu Hause suchen Eltern und Kinder spezielle Wassergerausche
und nehmen sie auf. Im Kindergarten konnen die Kinder uber ihre Erfahrungen mit
Wassergerauschen sprechen und Handels "Wassermusik" anhoren. Inspiriert von der
klassischen Musik, konnen die Kinder ihre eigenen Wassergerausche mit der klassischen
Musik mischen. Am Ende erstellen sie ihre eigene Version von Handels Meisterwerk.

Schritt 1

Im
Kinder-
garten

Gruppe: max. 6 Kinder + 2 Fachkrafte

Zwei Gruppen mit 3 Kindern und einer pad. Fachkraft starten ein
Audio-Abenteuer

Um verschiedene Gerausche und Klange im Kindergarten
aufzunehmen, kann ein Tablet und eine Audio-App genutzt werden.
Die pad. Fachkraft gibt den Kindern verschiedene Aufgaben als
Techniker’innen (Tablet fur die Aufnahme verwenden und auf Stopp
und Start tippen) und Gerauschsucher’innen (nach Dingen suchen, die
interessante Gerausche machen). Die Kinder wechseln sich ab, so dass
jede'r die Gerauschaufnahme fur sich selbst ausprobieren kann. Die
pad. Fachkraft steht fur Fragen und Hilfestellungen zur Verfugung.

Nach 15 Minuten kommt die Gruppe zusammen und hort sich die
Aufnahmen nacheinander an. Jede Gruppe versucht, die Gerausche
der anderen Gruppe zu erraten, wie bei einem Audio-Puzzle.

Distanzlernen

Eltern und Kinder kbnnen mit einem Smartphone oder Tablet und einer
Diktiergerat-App verschiedene Gerausche und Klange in ihrer
Umgebung aufnehmen und ein Audio-Puzzle erstellen.

Das Kind kann in der Wohnung oder drauBBen herumgehen und Dinge
finden, die interessante Gerausche machen. Die Eltern probieren die
Aufnahmefunktion aus und geben dem Kind eine kurze Anleitung
(Stopp und Start in der Aufnahme-App). Die Eltern kénnen die Kinder
wahrend der Aufnahme begleiten und ihnen helfen (Halten des Gerats,
Abspielen der Aufhnahmen, um die Lautstarke zu Uberprufen).



\¥enn die Aufnahme beendet ist, hdoren sich Eltern und Kinder die
Aufnahmen genau an und erraten die Gerausche. Spater kann man
auch mit Geschwistern oder GroReltern in der Familie ein Horratsel
spielen.

Eltern und Kinder konzentrieren sich auf inre Hérfahigkeiten und
versuchen, zu Hause verschiedene Gerausche zu finden, die mit
Wasser zu tun haben.

Um Gerausche aufzunehmen, konnen Eltern und Kinder eine einfache
Aufnahme-App/Diktiergerat auf dem Smartphone oder Tablet
verwenden. Nach einer kurzen Einweisung (Start- und Stopptaste)
kdnnen die Kinder in Begleitung der Eltern selbst Aufhahmen machen.

Die Kinder erhalten die Aufgabe, so viele Gerausche wie moéglich
aufzunehmen, die mit Wasser zu tun haben (tropfen, platschern,
rauschen, blubbern ..).

Wenn die Aufnahmen fertig sind, kénnen die Gerausche gemeinsam
als Familie angehért und wie ein Audio-Puzzle erraten werden.




Schritt 3

Im
Kinder-
garten

Es wird deutlich, dass Wasser sehr unterschiedlich klingen kann
(langsam, ruhig, wild, lustig, laut usw.) und fast wie Musik sein kann.

Der Komponist Georg Friedrich Handel wurde davon inspiriert und
komponierte vor 300 Jahren die Wassermusik fur eine Bootsfahrt von
Konig Georg |. auf der Themse in London.

https:.//youtu.be/Kuw8Y|SbKd4 (4 min.)

Die Kinder horen die Wassermusik an und sammeln ihre Eindrucke,
Gefuhle und Ideen fur eine Geschichte, die die Musik erzahlen kann.

Aufgabe der Gruppe ist es, mit Hilfe von Wassergerauschen und
ihrer Geschichte Handels Wassermusik zu vertonen und eine eigene
Audioversion zu erstellen.

Finden Sie zunachst die richtigen Orte, um passende
Wassergerausche aufzunehmen, z. B. das Badezimmer oder die Kuche.
Wenn jedes Kind eine Aufgabe hat, kann die Aufnahme beginnen.

Version 1: Verwenden Sie 2 Tablets. Eines, um die Musik abzuspielen
und eines, um Musik und Gerausche live aufzunehmen. Oder
verwenden Sie einen CD-Player oder einen Laptop zum Abspielen der
Musik und ein Tablet zur Live-Aufnahme von Musik und Gerauschen.

Wenn die Musik und die Gerausche gemischt werden, kann die
Sprache zusatzlich mit den Kindern auf die gleiche Weise
aufgenommen werden.

Version 2: Nehmen Sie die Wassermusik und die Gerausche mit der
I0S-App Keezy Classic auf. Nun kann man alles gleichzeitig auf dem
Soundboard abspielen und Klangexperimente machen. Auch der Live-
Mix kann mit der App aufgenommen werden.

Am Ende hat die Gruppe ihre eigene Audioversion der Wassermusik
erstellt.


https://youtu.be/Kuw8YjSbKd4

Distanzlernen
Eltern und Kinder nutzen einen PC, ein Tablet oder ein Smartphone
und horen gemeinsam klassische Musik, die sogenannte Wassermusik.

Welche Wassergerausche passen zur Musik? Um passende
Wassergerausche zu finden, geht das Kind in Begleitung eines
Erwachsenen zu einem Wasserhahn, zum Beispiel im Bad oder in der
Kuche. Hier kbnnen verschiedene Wassergerausche ausprobiert
werden.

Variante 1: Eltern und Kinder konnen die Gerausche mit einem Tablet
aufnehmen. Mit einem zweiten Gerat, z. B. einem Smartphone, kénnen
sie dann gleichzeitig die klassische Musik (Playback) und die
Wassergerausche (Tablet) aufnehmen.

Variante 2: Nehmen Sie die Wassermusik und die Gerausche mit der
I0S-App Keezy Classic auf. Nun kann man mit dem Soundboard alles
gleichzeitig abspielen und mit Klangen experimentieren. Auch der
Live-Mix kann mit der App aufgenommen werden.

Variante fur Fortgeschrittene: Verwenden Sie eine Mehrspur-
Audiobearbeitungs-App wie GarageBand oder Hokusai. Nehmen Sie
Wassermusik auf Spur 1, Wassergerausche auf Spur 2 und die Stimme
auf Spur 3 auf. Speichern Sie am Ende einen Song.

Am Ende hat die Familie ihre eigene Variante der Wassermusik
geschaffen.




Prasenz

Die von den Kindern erstellten Audio-
Puzzles und Wassermusik-Versionen
wurden von den pad. Fachkraften auf den
Tablets gespeichert und stehen allen
anderen Gruppen des Kindergartens zum
Spielen und Anhoéren zur Verfugung.

Die Eltern hatten bei einem Elternabend die
Moglichkeit, sich die Projektergebnisse
anzuhoren, die App Keezy Classic selbst
auszuprobieren und mit Audioaufnahmen
ZU experimentieren.

Virtuell

Um die Aktivitaten mit
Wassergerauschen weiterzugeben, wird
eine Kurzversion der Schritt-fur-Schritt-
Anleitung aus dem Kindergarten als PDF
per E-Mail an die Eltern geschickt.



